URZ MEZINAROBA BARTY

PfiruCka pro zacCinajici a mirné pokrocilé hrace
mezinarodni damy (na desce 10 x 10)



Kurz mezinarodni damy

Tjalling Goedemoed
Napsano v prosinci 2008,
Leeuwarden / Nizozemsko

Diagram: Kompozice A. Jermakova. Bily na tahu vyhraje!
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Uvod

Toto je kurz pro vSechny, kdo chtgji zacit hrat
damu na vysSi arovni. Nejen zacateCnici, ale i
mirné pokrocili se z néj mohou hodné naudit.

Mezinarodni dama skyta nepfeberné mnozstvi
triki a prekvapeni. NejdllezitéjSi z nich se
jmenuje kombinace, neboli uder. Mnozstvi a
rdznorodost téchto taktickych pasti je tak velké,
Ze i velmistfi ob&as v partii vyhravajici kombinaci
pfehlédnou. Kombinace, obéti, forcingy a dalSi
triky délaji damu velmi atraktivni pro hrani,

sledovani a studium!

Naucit Vas vice vyhravat neni jedinym cilem této
knihy. Rad bych Vam také ukézal krasy a uméni
naseho sportu.

V kazdé lekci najdete teoretickou €ast s pfiklady,
které si mlzete prehrat na desce. Poté
nasleduje  mnozstvi pfikladd  k procviceni
tématu. Re$eni Uloh si mlzZete zapisovat do
pracovniho sesitu. Autorska feSeni vsech uloh si
najdete po kazdé 10. lekce.

Obvyklé zadani je najit kombinaci. Takova
cvi€eni jsou oznacena pismenem C.

Treba C 3.4 znamena cviceni 4 z lekce 3: Bily
vyhraje pomoci kombinace.

Tento kurz se zaméfuje predevSim na taktickou
stranku hry. Do taktiky Fadime kombinace,
forcingy, chytaky apod. V knihach druhé ¢asti se
blize seznamime se strategii mezinarodni damy.

Preji Vam, abyste se z této knizky hodné naudili,
a veéfim, Ze tim vic Vas bude dama bavit!

Tjalling Goedemoed, Cerven 2008

O autorovi

Tjalling Goedemoed je zkuSeny trenér
mezinarodni damy. Trénoval celou Fadu
UspésSnych mladych hracl, vcéetné ucastnikd
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verze tohoto Kurzu.
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volné dostupna po celém svété.



1. Notace

21 22 23 24 25

26 27 28 29 30

31 32 33 34 35

4 42 43 44 45

46 47 48 49 50

Tmava pole desky jsou Cislovana od 1 do 50 (viz
diagram). Na zacatku partie lezi ¢erné kameny na
polich 1 az 20 a bilé na polich 31 az 50.

1 2 3 4 5

1 12 15
& | &

26 27 @ 29 30
31 32 @ 34

@

4 42 43 44 45

46 47 48 49 50

Nyni mizeme zapisovat tahy.

33 —29 znamena, Ze se kdmen 33 pfesunul na
pole 29. Po tomto tahu <&erny skace pfes
3 kameny:

35x22 (kvali pravidlu vétSiny musite preskakat
nejvétSi mozny pocet figur!). Kamen 35 se
pfesunul na pole 22. ProtoZe se jednalo o skok,
piSeme mezi Cisla poli znaménko “x” namisto “-“.
Bily poté hraje 29 x 27 a vyprazdni desku skokem

pfes 4 kameny.

1 2 3 4 5
° ! | & &
1" 14 15
& | @
16 19
€ & C 3
21 23 24 25
C
30
g &€ G S
32 @ @ 35
36 37 @ 39 40
42 43 g 45
46 47 48 49 50

Zde bily provadi hezkou kombinaci zvanou
Turecky uder.

Cviceni 1.1: Postavte si pozici z predchoziho
diagramu na desku a zahrajte nasledujici tahy:

26 -21 17 x 46
28x 1946 x 14
29-2314x29

Nyni zapiSte zavérecny skok bilého!

Cvi€eni 1.2: Umistéte na desku vSechny kameny
do zakladni pozice a poté zkuste si zahrat nize
zapsané tahy. Pfed kazdym tahem se nachazi
Cislo, znacici o kolikaty tah v poradi se jedna.
Takze 1.32 - 28 znamena, ze se v prvnim tahu
partie bily kdmen z pole 32 pfesunul na pole 28.

1.32-28 18-23
2.33-29 23 x 32
3.37x28 12-18?

Otaznik (?) znamena chybu nebo slaby tah.
Vykficnik (!) naopak znadi silny tah.
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Nyni byste na desce méli mit tuto pozici. Bily mdze
provést kombinaci. To znamena, Ze byste méli
néjaké své kameny obétovat, aby je soupef
preskoCil, a na zavér byste preskocili jeho kameny,
a to vice kamenu, nez preskoCil on. Zkuste
kombinaci najit!

Cviceni 1.3
< < <
<=
= =




Cerny pravé provedl tah, kterym napadl bilé
kameny ve dvou smérech najednou.

Jaky byl ten tah?
Zahrajte nasleduijici tah:
1.37 - 31!
Jak ted musi Cerny skakat? Zapiste skoky

¢erného a bilého.

Cviceni 1.4

o

o

o

Bily mize ziskat kamen 20, pokud na négj
zautoCi. ZapiSte 3 tahy, jez ma bily zahrat.
Ukazeme Vam, co bude hrat Cerny:

Cviceni 1.5

o

o
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Kamen 28 neni dobfe branén. Bily ho muze
ziskat, pokud jej spravné napadne. Zapiste tah,
kterym bily ziska kamen.

Cviceni 1.6

o
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A jesSté jednou.. Bild dama ma za ukol zastavit
postup Cernych kamen(. Nejprve zablokujte
kdmen 16 a poté i ten druhy.

.................................... 28 - 33
.................................... 16 - 21
.................................... 33-39
Cviceni 1.7
e
C 3 )
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Bily zahraje tah, po némZ musi soupef skocit
pres 3 kameny. Poté bily kamen preskoCi 4
kameny a stane damou.

Zapiste vySe popsaneé tahy pomoci notace.



2. Kombinace

Kombinace (Uder) je pofadi tahu, kde cilené davate
soupefi skdkat pfes své kameny a na zavér
preskocite vice jeho kamenu, nez jste obétovali,
nebo ziskate damu.

o
U

Bily obétuje vSechny kameny, kromé jednoho,
kterym provede zavérecny skok.

1.26 -21 17 x 26
237-31 26 x 37
3.38-32 37 x28
4.39-33 28 x 39
5.40 - 34 39x 30

6.35 x 11
£ L] £ e
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V diagramu vySe musite obétovat kameny ve
spravném poradi. Kdybyste zahrali 1.45—407?,
skodil by ¢erny 34 x 45 a nic byste neziskali.

1.42 - 38 33x42

2.43 -39 34x43

3.45-40 35x44
4.50 x 28

¥ Kdyz hledate kombinaci, polozte
si otazku: kam bych umistil soupeiav
kamen, aby mi umoznil vicenasobné
brani?
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Bily potfebuje soupefiv kamen na poli 31!

Musi zacit tahem 49 — 43, protoze pokud si zahraje
néco jiného, bude muset po skoku 35 x 44 skakat
také: 49 x 40 a poté jiz nebude na tahu!

1.49-43! 35x44
2.43 -39 44x33
3.42 - 38 33 x42
4.41-37 42 x 31

5.36 x 9
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Bily chce pfesunout ¢erny kamen na pole 20 a
kamen 26 na pole 30. Protoze €erny v pfistim tahu
skace, ma bily volné tempo!

1.33-28! 29 x 20
2.27-21 26 x 17
3.28-2217 x 28
4.39 - 33 28 x 39
5.40 - 34 39 x 30
6.35 x 11

¥ Kdyz hledate kombinaci, davejte
si pozor na tahy, nimiz mazete
kameny obétovat!



Cviceni 2.1
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Zapiste kombinaci za bilého!
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Nékdy musite béhem kombinace skakat také.
Ale hned po takovém skoku musi nasledovat
soupeflv skok, abyste zUstali na tahu a mohli
v kombinaci pokracovat. Bily odstrani kamen 13,
aby mohl sko it a ziskat damu.

1.34 -30! 25x 23
228 x19 13x24
3.37-31 26 x 28

433 x4
S
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Bily obétuje 3 kameny, aby zavére¢nym skokem
ziskal 4 soupefovy:

1.33-29 24 x 22

2.32 - 28 [na vybér]
3.38x 20

V prvnim svém tahu musi ¢erny skakat pfes co
nejvice kamenu. Ve druhém tahu si mize skok
zvolit, ale vysledek kombinace tim neovlivni.

X V kombinacich hraje pravidlo
vétsiny dulezitou roli. Vzdy musite
skakat pres nejvétsi pocet figur!

Cviceni 2.2
e |e® |e
e |e
e |e
e e e |e
@)
=) S &) =)
&)
=) =) )

S S

Bily je na tahu a muze provést kombinaci.
V prvnim svém tahu musi ¢erny skakat pfes co
nejvice kamen(. ZapiSte kombinaci!
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Pfesun ¢erného kamene na pole 34 zajisti bily
pomoci skakani dozadu 34 x 43.

1.33-29 23 x 32
2.29-23 19x 28
3.39-33 28 x 39
4.34x43 25x 34
5.43-3934x43
6.49 x 18
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Bily ve druhém tahu skace, ale Cerny musi
skakat znovu, takze kombinace pokracuje.

1.33-28 26 x 37
2.28x19 37 x 28
3.19-14 10x 19
4.38 - 33 28x 30

5.34 x 2
e
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Bé&hem kombinace skace bily pfes dva kameny.
Vyrazeni kamene 23 umoziuje bilému
zaveérec€ny skok 45 x 3.

1.33 - 28! 16 x 27
2.28 x 30 25x 43
3.38 x49 27 x 38
4.49 -43 38x40

545x 3
Cviceni 2.3
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Zapiste kombinaci za bilého!
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tah, jaky muzete zahrat! Cerny hrozi skodit pres
jeden nebo dva kameny (pokud se nic nezméni,
bude samozfejmé muset skocit pfes 2). Bily mu
vSak mize nabidnout tfi kameny!

1.42 -38 32 x 23
2.20x 16
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1.29 — 24! 20 x 27
223 x5

Cviceni 2.4
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Zapiste kombinaci za bilého!
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3. Uder Filipa

Ve francouzstiné slovo kombinace (uder) je
coup. Mnohé kombinace maji jména. VétSinu
znich vymysleli Francouzi, nejsilngjsi hradi
svéta na poCatku 20. stoleti. Jeden
po slavném francouzském damistovi jménem
Philippe. Uder Filipa se pouZivd ve spousté
partii.

L
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Diagram ukazuje zakladni princip uderu Filipa.
Bily potfebuje spinit tyto ukoly:

Vyrazit kameny 18 a 16.

Pridat ¢erny kdmen na pole 34.

Poté skocit pfes 4 erné kameny: 40 x 16.

1.27 - 22! 18 x 27
232x21 16x 27
3.34-30 25x 34

440 x 16
S
e |e e
e e |e
e e
=)
o g o
&)
&) (&)

Stejny vzorec, nyni vSak bily skace z pole 38 na
16.

Cviceni 3.1 Zapiste tahy pro tento uder Filipa!
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V tomto pfipadé skace bily z pole 38 na 20.
Kamen 20 poté prochazi do damy.

1.27 - 22! 18 x 27
2.32x21 16x27
3.34-30 24 x 33

4.38 x 20
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Kameny 16 a 18 jsou vtomto pfipadé
odstranény jinym zpUsobem:

1.26 — 21 17 x 26
2.27-22 18 x 27
3.37-3116x 37
441x21 16 x 27
5.33-29 24 x33
6.38 x 16

Podivejme se, jakou roli muze uder Filipa sehrat
jiz v zahajeni:

1.33-28 18-23
239-33 12-18
3.44-39 7-12
4.31-26 20 - 257

Bily umistil kdamen ve 4. tahu na kraj desky
v oekavani, ze udéla soupef totéz. Nyni vyrazi
kameny 18 a 16 a poté provadi tah 34 — 30:

5.28-22 17 x 28
6.33x22 18 x 27



7.32x21 16 x 27
8.34-30 25x 34
9.40 x 16

Anebo jiné zahajeni:
1.32-28 18-23
2.38-32 12-18
3.31-27 7-12
443 -38 20-24
537-31 17-21

Bily obvykle hraje v podobnych pozicich
31 — 26, ale v této partii se pokusil soupere
nachytat:

6.27 — 22 18 x 27
7.31x22 12-18?

Cerny napada kamen 22, bily ale ma
pfipravenou kombinaci:

8.22 - 17! 21 x12
Po 11 x 22 9.28 x 26 by bily ziskal kamen.

9.28 - 22 18 x 27

10.32 x21 16 x 27

11.33-29 24 x 33
12.38 x 16

Nyni zmé&nime 4. tah &erného. Nechadme ho
zahrat:

4...17 -22
5.28 x17 11 x 31
6.36 x 27 1-7
7.49 - 43 20-24

8.41 - 36

Cviceni 3.2 Bily doufa, ze nyni &erny provede
chybny tah, jenz umozni bilému uder Filipa.
S jakym tahem &erného pocita?
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1.33-28! 22x 44

Cerny musi skogit pres 2 kameny, &mz umozni
bilému vyrazit kameny 18 a 16.

2.27 -22 18 x 27
3.32x21 16x27
4.43 -39 44x33

5.38x 16
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Provést vtéto pozici uder Filipa je ponékud
tézsi, protoze ma Cerny nékolik skokt na vybér.
Dobfe se soustfedte, abyste porozuméli, co se
na desce déje.

1.27 - 22!

Nyni ma c&erny tahy na vybér. Pokud skoci
18 x 27, je dalSi kombinace jednoducha: 32 x 21
16x27 33—-29 24x33 38x16 a ma bily
2 kameny navic. Proto udéla ¢erny lépe, pokud
si zvoli 17 x 28.

1...17x 28
2.33x22 18 x 27
3.32x21 16 x 27

Prvniho cile jsme dosahli. Kameny 18 a 16 jsou
pry€. Nyni potfebujeme umistit €erny kamen na
pole 33. Bily za to obétuje 3 kameny.

4.35-30! 24 x 35
5.44 - 40 35x 33
6.38 x 16

Zda se, Ze je pozice vyrovnana. Pokud se vSak
podivate pozornégji, zjistite, Ze kamen 27 nelze
ubranit. TakZe bily ziska kdmen. Zkontrolujte si
to samostatné.

Ve cvi€enich 3.1 az 3.8 je bily na tahu a provede
uder Filipa.
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4. Uder novacka

Tento kombinaéni motiv se jmenuje v holandstiné
podle mésta Harlem v Nizozemsku. Je to velice
znama kombinace.

o

o

o
o

o

Diagram znazorfiuje princip tohoto typu kombinaci.
Bily vynuti soupefe premistit 3 kameny do fady, a
to na pole 19, 23 a 28. Poté vyrazi prostiedni
kamen, v naSem pfikladu je to kémen 23. Na zavér
skocCi pfes 3 kameny tahem 32 x 5.

1.28 — 22! 17 x 28
2.34-29 23x 34
3.32x 5

Uder novacka je tak prosluly, protoZe se objevuje
jiz ve druhém tahu partie! Jen se podiveijte:

1.33-28 18 -22
2.39 - 33?
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Byla to chyba. Nyni ziska ¢erny dva kameny:

2...22-27
3.32x 2116 x 27
4.31x2219-23
5.28 x 1917 x 30
6.35 x 24 20 x 29

Kamen na poli 19 je ztracen také.

11

Stejnym zplsobem Ize vyhrat také po:

1.32-28 18-23
2.37 - 327
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Cerny muze premistit 3 soupefovy kameny do
jedné Fady: na pole 32, 28 a 23. Poté vyrazi kdmen
28. Pak sko¢i 19 x 26.

1...23 - 29!
2.33x24 20 x 29
3.34 x23 17 — 22
4.28 x 17 19 x 26

Uder novacka se &asto vyskytuje na zadatku partie.
Prehrajte si tyto tahy:

1.32-28 19-23
2.28x19 14x23
3.37-32 10-14
4.41-37 14-19
5.33-28 5-107?
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Stejny vzorec: Bily pfemisti 3 ¢erné kameny do
fady na pole 19, 23 a 32 a poté vyrazi prostfedni
kamen 23.

Dokazete si popsanou kombinaci predstavit?



Ze zakladni pozice si zahrajeme: 3.27x18 13 x 33
4.38 x 20 19 x 26
1.32-28 18-23
2.33-29 23x32 e
3.37x28 16 -21
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Bily mize provést vyménu 4.28 —23 19 x 28
529-24 20x29 6.34x32 nebo muize hrat
4.31 - 26 i 4.38 — 33.

Pfirozeny tah 4.39 — 33 smérem do centra (coz
je vétSinou spravné, jak si to jeSté ukazeme) je

o
o
o

o
o

potrestan iderem novacka: 9 S
4.39 - 337
e (e e e | Bily nejprve vyprazdni pole 14. Poté pfinuti

e e e e [ ¢erny kamen skocit na pole 28 zplGsobem, ktery

e e (e e | byste si méli zapamatovat.
e e e
P 1.34-29 23 x 34
240x2014x 25
o @@@@ S 3.35-30 25x 34
S 4.28 -22 17 x 39

5.38 — 33 39 x 28
SIS 6.32x5
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5.31x22 19-23 e e e |e
6.29 x 18 12 x 32 _ B B
7.38 x27 17 x 30 = = B
Ze zakladni pozice si zahrajeme: 8=
1.33-28 18-23 g il
2.31-27 20-24 = S
3.37-3172 S 9 O
e e e e e Bily musi obétovat hodné kamenu, nez provede
e e e (e e zavérelny vitézny skok.
e e e e e
e |e P 1.27 -22 18x 27
e |e 2.36 - 31 27 x 36
S 3.28 -22 17 x 28
4.35-30 24x 35
S 5.44 - 40 35 x 33
6.38 x20 15x 24
SS/ES SIS 7.32x5
9 Q9 18 &
Cerny vyuzije pravidlo vétsiny (totiz vzdy musite V kazdém z nasledujicich cviceni je bily na tahu
skakat pres nejvétsi mozny pocet figur) a a mlze provést uder novacka.

provede uder novacka:

1...23-29!
2.34x23 17-22

12
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5. Kralovsky uder

L]

o

e

o
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Vzorec kralovského uderu vypada takto:

1.27 - 22! 18 x 27
2.32x2123x 34
3.40x7

Prvni tah 27-22 umoZiuje dosahnout nékolika
cila:

Kémen 18 je odstranén.

Protoze zmizi kamen 32, musi ¢erny skakat pres
3 kameny na pole 34.

Bily skoCi pres nékolik ¢ernych kamenl svym
kamenem 40.

1* Kameny 40 a 45 hezky
spolupracuji. Koloné z kamenti 40 a
45 fikame Olympik.

e
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o

V tomto pfikladu neni olympik jesté zformovan.
Béhem kombinace vSak bily ziska volné tempo
nutné k jeho vytvoreni tahem 44 — 40.

1.27 - 22! 18 x 27

2.32x21 23x34

3.44 - 40! 16 x 27
440 x7

14
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Bily ma velkou pozi¢ni vyhodu, protoze ma
olympik. Vytvafi hrozbu tahem

1.43 - 39!

Hrozba znamena silny tah, jejZ byste proved|
jako svlj pfisti tah (vétSinou nim zacina
kombinace). V naSem pfikladu by bily v dalSim
tahu zahral 27 —22!l. Takze muzeme Fict, ze
bily hrozi provést kralovsky uder.

Jak muze cerny této vyhravajici kombinaci
zabranit?

Pokud zahraje 11 — 17 nebo 12 — 17, bily ziska
kamen pomoci tahu 27 —22!. Jediny tah, po
némz Cerny neztrati kamen, je 15 — 20. Poté bily
prodlouzi svou kolonu 40, 45 pfidanim kamene
na pole 34. Tim vytvofi kolonu 34, 40, 45.

1...15-20 2.39 - 34!

Mame dalSi hrozbu. Bily chce provést vyménu
34 — 29 23 x 34 40 x 29 a tak si vybudovat
strategicky vyhranou pozici.

Napfiklad: 2.... 11— 17 3.34 — 29! 23 x 34
440x2917-21545-4012-176.40-35

17 -228.28x1721x127.32-2812-17
8.38-3217-22 (Po 17 -219.48 —42 by
¢erny musel obétovat hodné kamen(.) 9.28 x 17
19-2310.27-22118x3811.29x9 14 x 3
12.25 x 14 38 x 29 a bily vyhraje.

Po2...24 -303.34 — 29! 23 x 34 4.40 x 29
30 - 35 nasleduje jednoduchy Uder 29 — 23 B+1.

Po 2... 23 — 29 3.34 x 23 18 x 29 hraje bily
4.48 — 43 11 - 17 (stejny plan ma bily i po
13-18) 5.43 — 39 17 — 21 6.40 — 35 a pristi tah
bilého je 35 — 30 + (vyhra).

V této bézné posici jsme vidéli praktické vyuziti
nékterych napadu.



o

o
o

o
o
o
o
o

o
o

o
Q
o

QY 8 O

Nékdy je kralovsky uder jen pocatkem dalSi
kombinace. V tomto pfipadé po ném nasleduje
uder do damového pole:

1.27 - 22! 18 x 27
2.32x21 23x34
3.35-30 20 x 40
4.50 x 30 16 x 27
5.37-32 27 x 38

6.42 x 4
£ ] L)
£ £ e
L) L) £ L) L)
e e (e |e

o
o
@

o
O

O [0 O
O
o)

& &

1.27 - 22! 18 x 27
232x21 23x34
3.40 x 18 16 x 27
447 -4112x23
5.37-31 26 x 37

6.41 x1
e e e e e
e e e e
e = = =
e e e
e e e ©
e ©Q |©
S 19 8 O
Q9 9 9 e
&) S e S
Q9 9 S

Hned na zacatku se bily vritil do pasti. Pravé
zahral 31 —27, ¢imz napadl kamen 21. Cekali

15

byste, Ze na to ¢erny zareaguje tahem 11 — 16,

ale ma nachystanou hezkou kombinaci:

1...24 - 29!
2.33x15 19-24
3.28 x17 11 x33
4.39x28 24-30
5.35x24 14-20
6.25x14 10 x 50
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1.37 -31 26 x 37
2.32x41 23x 34
3.40x9 17x39
445-40 13 x4
6.40 - 34 39x30
7.35x2
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Bily vynuti

vyhravajici kralovsky uder.

37 — 31 se objevi hrozba 27 — 22.

137-311 7-11
2,27 - 22118 x 27
3.32x21 17 x 37
4.43 -39 23 x 34
5.40 x 16

Po
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6. Uder podpatkem

L
L
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Nejdllezitéjsi poznavaci znak tohoto uderu
spociva vtom, Ze pole, na némz mame svuUj
kamen a na néjz chceme premistit soupefav
kamen (v pfikladu vySe je to pole 37), uvolnime
skokem svého kamene dozadu.

1.43 — 38! 33 x 42
2.37 x 48 26 x 37
441 x3

Kombinace se muze provadét i nékde jinde.

e e
e e
e
<
O
O

V tomto pfikladu potfebujeme uvolnit pole 34.

1.38 - 33! 28 x 39
2.34x43 25x 34
3.40 x 16

Nékdy byva potieba si  podminky pro
kombinacni motiv pfipravit pomoci pfipravnych
obéti.

1t Nazev uder podpatkem vznikl
podle odskoku smérem dozadu, jimz
uvolnujeme pole, kam chceme
souperuv kamen premistit.
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Aby si ziskal damu na poli 5, u€ini bily takto:
Odstrani kamen z pole 14.

Presune Cerny kdmen na pole 33. Mlze pak
skocit dozadu 28 x 39 a uvolnit tak pole 28.
Cerny musi skogit pfes kdmen 22, nadez skodi
bily na ddmové pole 5.

1.35-30! 24 x 44
2.25-20 14x 25
3.43-39 44x33
4.28 x 39 17 x 28
5.32x5
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Bily ma splnit tyto ukoly:

Odstranit kamen z pole 18.

Uvolnit pole 34 skokem dozadu 34 x 43.

Cerny poté skodi 25 x 34 a bily skogi na pole 7 a
pristim tahem se proméni v damu.

1.27 - 22! 18 x 27

2.28 -22 17 x 39

3.34x43 25x 34
440x7
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1.38 - 33?
Velmi nebezpeény tah, protoZze umozZfiuje
¢ernému uder do damového pole.
1....23-29!
2.34x23 30-34
3.39x8 12x 3
421x127x49
516 x7 49x2
) e
e e
L e e |e
L) e
=
I =)
O
QIS
SIS
O <
V tomto pfikladu pfemisti bily pfed chvili

vzniklou €ernou damu na pole 33 a zaroven
vyuzije volné tempo, aby proved| tah 44 — 40.

1.36 - 31! 27 x 36
2.47 - 41 36 x 47
3.44-40 47 x 33
4.29 x 38 20 x 29
5.34x3
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Pozice z partie dvou velmistrd, v niz G. Jansen
porazil Gantwarga v mistrovstvi svéta 1992.

Bily potfebuje pfemistit soupefllv kamen na pole
27, nacez pifesune jiny kdmen na pole 43 a
provede Uder podpatkem.

1.22-18! 22x 13
237-31 36x27
3.25-2014x 25
4.35-30 25x43
5.38 x49 27 x 38
6.42x 15
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Bily uvazuje o skok 39 x 6.

1.24-19! 13x24
2.37-31 36 x 27
3.38-32 27 x 38
4.33x42 24x 33
5.39x6
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To je zvlastni pfipad! Pole 33 se uvolni, zatimco
kamen z pole 33 je pouzivan jako opora pro
zaveérecny skok!

1.28 — 22! 17 x 37
2.27-21 16 x 27
3.35-30 24 x 44
4.33x42 44 x 33
5.38x7
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7. Kuleé¢nikovy uder

Béhem tohoto typu kombinaci probiha nékolik
skokl po sobé. Ty skoky pfipominaji vzajemné
odrazeni kule¢nikovych kouli.

<
<
(] <
< < <
()
&) ()] =)
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(&)
1.35 - 30! 25 x 34
2.40 x 18 13 x 22
3.28 x 26
<
<
=
< ) <
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&) (&) =)
=) (=) =)
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V pfikladu vySe musi bily nejprve odstranit
soupefv kamen zpole 18, nez provede
kombinaci s kule¢nikovym uderem:

1.27 - 22! 18 x 27
2.35-30 25x 34
3.40 x 18 13 x 22

4.28 x 26
e e
e e
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Po vyrazeni kamenu 17 a 18 provede bily
kule€nikovy uder, jimz ziska kamen.

1.27 - 2218 x 27
231x1116x7
3.25-2014x 34
4.40 x 18 13 x 22
5.28 x 26

e e
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v prvnim tahu na vybranou.
1.22 -17!

Pokud c&erny sko€i 1... 12x 21, bily zahraje
2.34-30 25x34 3.40x18 13x22 4.28x26 a
tim ziskd kamen. Pokud si zvoli jiny skok,
umozni to delSi uder.

1.... 11 x22
228 x17 12x 21
3.34-30 25x 34
440 x18 13 x 22
5.33-29 24 x 33

6.39 x 26
L}
e e |e
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Vidime tedy obdobné napady v riznych pozicich
na desce. V prvnim tahu ma €erny na vybranou,
ale ma cenu jen skok do centru.

1.29 - 23! 19x 28
2.37-31 26 x 37



4.41x23 18x 29
5.33x4

¥ Kdyz hledate kombinaci, vzdy si
davejte pozor na tahy, po kterych ma
soupef skoky na vybranou!
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1.27 -22 18 x 27
2.32x21 16 x 27
3.29x18 12x 23

Po tahu 13 x22 bily ziska kamen: 33 -29
24 x 33 39 x 6.

4.34-30 25x 34
5.40 x 18 13 x 22
6.33-29 24 x 33

7.39x6
Bily ziska kamen.
e )
e e e e
e e e e
C C e
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1.35 - 30!

Bily ma péknou pozici, jez obkli¢i centrum
gerného. Cerny chce vice prostoru a provadi
vyménu na pole 28. Bily to vSak tusil a ziska
pfevahu pomoci kule€nikového uderu.

1...23-28
2.33x22 17 x 28
3.32x23 19x28

21

Bily ma volné tempo a vyuziva to k pfipravé
pékné podivané.

4.43 - 39! 21 x 32
5.39 - 33! 28x 39
6.34 x 43 25x 23

7.37x10
L L
e e
e S S
& O
=
O

Bily si myslel, Ze proved! silny tah, ale byla to
chyba:

1.25-20? 24 - 30!
235x24 13-19
3.24x13 18x9
4.27x29 15x 44
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To je kompozice nizozemského damového
skladatele Gortmansa. Véfime, ze se Vam bude
toto veledilo libit, kde bily provadi kuleénikovy
uder, ¢imz ziska pfekvapivou vyhravajici pozici.

1.38 — 33! 28 x 48
2.50-44 25x 34
3.44 -39 34x43
442 - 38 48 x 31
5.36 x 27 22 x 31
6.11x22 18 x 27
7.32x 2143 x32
8.26 x 17
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8. Uder bomba

e e
L e e
£ e e e
e e e e
s =

o

@
O
O 0] O
©

V této pozici muze bily vyhrat pomoci
kombinaéniho motivu ideru bomba.

1.27 - 21! 16 x 27
2.32x12 23 x ¢

O ¢em se jedna? Nejprve musi Cerny sko it pres
2 kameny, aby mu poté mohl bily kdmen 12
zpusobit ztraty. Kamen 12 nici pozici ¢erného
jako bomba.

3.12x23 19x 28

4.30x10 15x 4

5.36 x 47 26 x 37
6.33 x 22

A bily také ziska kamen 37. Tedy ziska bily
pomoci uderu bomba 2 kameny.
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Cerny na tahu
Pokud &erny zahraje
1...12-17?
muzZe bily provést ider bomba tahem 27 — 21.

Je to bé&Zna situace. Jak uvidime, ziska bily
jeden kamen.
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Vypocty pro kombinaci bomba jsou Casto tézké.
To je pozice z partie mezi dvéma nizozemskymi
hraci.

1.39 - 34!

Zda se, ze mlze c¢erny provést Uspésnou
kombinaci bomba, ale bily ma to spocitano
Iépe... Volné pole 9 asi zpusobuje &Cernému
potize.

1...24 -307
2.35x24 19x 39
3.28 x10 39 x 28
425x14 4-9
5.32x23 15x4

Nyni ma bily dvé volna tempa! Vyuziva je, aby
ziskal kdmen.

6.43 -39! 18 x 29
7.39-33 9x20

8.33x15
e |e
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Po uderu bomba tahem 27 — 21 nasleduje velka
vyména. Bily musi pfijit jeSté o jeden kamen,
nez ,shazi bombu®“.

1.30 — 24! 20 x 29
2.27-21 16 x 27
3.32x12 23 x ¢
412 x 34 26 x 37



5.36 x 47

V pfistim tahu bily ziska kamen.
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Cerny pravé provedl nebezpeény tah 12 —17.
Bily si jiz spocital, Ze budou po uderu bomba mit
stejny pocet kamenu.

1.27 -21? 16 x27 2.32x12 23 x41 3.12x 23
19x28 4.33x22 13-19 546x37 24-29
6.34 x23 19 x 17 =.

V takovych pfipadech jen si prozkoumat
moznosti uderu bomba to nestai. Musime
zkontrolovat, zda se bily mGze zbavit kamenu 34
a pak provést tah 27 — 21.

1.25-20! 14 x 25
2.34-29 23x 34
3.39x30 25x 34
4.27 -21 16 x 27
5.32x14 9x20

P06.44-3913-197.39 x 30 20 - 25
8.50 — 44 25 x 34 9.44 — 39 atd. bily ziska
kamen.
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Aby dokazal odstranit kameny 23 a 14, musi bily
nejprve odstranit kamen 24.

1.33 - 29! 24 x 22
2.25-20 14x 25
3.35-30 25x 34

24

4.40x29 23x 34
5.27 - 21 16 x 27
6.32x 5
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Co by se stalo, kdyby &erny zahral 11 —177?
V takovych pfipadech si muUzeme také
prozkoumat moznosti kombinace, jez se jmenuje
uder atomova bomba, protoZze jeji vliv je
mnohém vétSi nez pfi bézném uderu bomba.

Uder bomba vzdy obsahuje tah 27 —21. Uder
atomova bomba ma tahy 27 -22 16 x 27 32 x 21.

1.27 - 22! 18 x 27
232x21 23 x 41
3.46 x 37 16 x 27
4.37 -31 26 x 37
442 x 2
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Aby vtéto pozici byl uder zacinajici tahem
27 —22 Uspésny, potfebovali bychom bily
kamen na poli 46. Vtomto pfipadé musi bily
pfed provedenim tahu 27 —22 atd. odstranit
kamen 23.

1.35-30 24 x 35
2.34-29 23x 34
3.39x30 35x24
4.27 - 2218 x 27
5.32x21 16 x 27
6.37 — 31 26 x 37
7.42x 2
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1.34-29 23x 34
240x20 15x 24
3.27-22 18 x 27
4.32x21 16 x 27
5.37-3126 x 37
6.42x116x17
7.28 -23 19 x 28

8.33 x 11
L
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Pokud bily ma kameny 46 a 41, muze ihned
zahrat 27 — 22.

1.27 -22 18 x 27
2.32x 21

Cerny ma pied sebou té&Zkou volbu mezi
2... 16x27 3.37-31 atd. a 2... 23x32
3.37 x28 16 x 27 4.28 — 23 19 x 28 5.33 x 2.
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Pokud lezi kdmen na poli 41, ma bily uplné jiné
moznosti k provedeni uderu atomova bomba.

1.27 - 22 18 x 27
232x21 16 x 27
3.37 - 31! 26 x 46
4.40 - 34 23x32
5.47 — 41 46 x 37

6.42 x 2
- e
e e |e
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Bily musi ,hazet* kamen 25 tam a sem, nez se
dokaze zbavit kamene 23 tahem 33 — 29.

1.34-30 25x 34
2.35-30 34x25
3.33-29 23x 34
4.27 - 2218 x 27
5.32x21 16 x 27
6.28 — 23 19 x 28
7.38 -32 27 x 38
8.42x 2
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1...11-177?
2.35-30 24x 35
3.34-29 23 x 34
4.39x30 35x24
5.27 - 22 18 x 27
6.32x21 16 x 27
7.28 - 23 19 x 28
8.37 -32 28 x 37

9.42 x 2
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9. Obloukovy uder

L
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Cerny kamen 18 je pfemistén na pole 29. Z pole
18 na pole 29 se pfemisti cestou ve tvaru
oblouku. Az to bily zafidi, ziska volné tempo,
protoZze kdmen 23 bude muset v pfistim tahu
skakat.

1.27 - 22! 18 x 27
2.38-33 27x 29
3.39-34 23 x 32

4.34x5
e
e e e
e e e
e =
e e
o e
O O
SIS &)
&)

V tomto pfikladu je kombinaéni motiv stejny, ale
je pohyb v opaéném sméru.

1.30-24 19x 30

2.39-33 30x28

3.38-32 23x 34
4.32 x1

Umistéte na desku vSechny kameny do zakladni
pozice a poté zkuste si zahrat nize popsané
tahy.

1.32-28 19-23
2.28x19 14x 23
3.37-32 10-14
4.41-37 14-19
5.33-28

27

Nyni je tah 5—-10 zakazan, jak jsme to vidéli
v lekci o uderu novacka. Je zde pro Cerného
vhodna vyména 17 — 22 28 x 17 11 x 22. Cerny
obvykle hraje:

5...17-21
6.31-27 5-107?
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Nyni mGze bily provést obloukovy uder. Kamen
18 je premistén na pole 29. Skok 23 x 32
v pfistim tahu dava bilému volné tempo.

7.27 - 22! 18 x 27
8.38-33 27 x 29
9.37 - 31!

To je nejlepSi zplsob, jak si vyuzit volné tempo.
Nyni je kamen 32 hned napaden damou 5.

9...23x32 10.34x 5

Po takovych zménach je to dobry ndpad schovat
svou damu za svymi kameny, aby nebyla
snadno preskoCena. AZ se soupefova pozice
zhorsi, mlzete zase zapojit damu do hry, abyste
s ni provedli néjaké kombinace nebo zautodili na
souperovy figury.

Pokud Cerny zahraje
6...21-26

muZe se ho bily pokusit znovu nachytat a
zahrat

7.38-33

Po tom tahu nesmi ¢erny zahrat 5 — 10 takeé. Jiz
ten obloukovy uder vidite?

7...11-17
8.43-38 5-107



e e & e e e
e e & e e L
e e ) e e
e e e e e L e e
L L J e e e
e O | e
QI8 8 S Q8 S
O 19 19 19 S O O 9 &
& S | O
QL 9 18 S

Bily muzZe provést uder do damového pole,

jenomze nebude to vyhravajici pozice. V druhém 1.27 -22 18 x 27
tahu kombinace ma €erny skoky na vybér, ale na 2.36 - 31 27 x 36
pole 5 se bily kazdopadné dostane. 3.47 - 41 36 x 47
4.37-31 26 x 37
9.27 - 22 18 x 27 5.32x41 23 x43
10.32x 21 23 x 43 6.41-37 47 x 29
11.49 x 38 16 x 27 7.34x5 43x 34
12.38 - 32 27 x 29 8.40x20 15x 14
13.34x 5 9.5 x 26
Dama je chycena po 13... 13-19! 14.5x 11 To je uder Grand Prix. Zde je dalSi pfiklad.
6 x 17 a je pocet bilych a ¢ernych kamen stejny.
e
e |e
< L] < L] £ ) £ ) )
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Uder grand prix
Nyni je cesta z pole 18 na pole 29 (,oblouk") delsi.
Bily ziska dvé volna tempa, coz mu dovoli béhem

1.25-20! 14 x 25 této krasné kombinace vytvofit olympik. Soupefovy
2.27-22 17 x 28 kamen, jenz uvazl na poli 43, se znovu zucastni
3.33x22 18 x27 hry aZ po ziskani bilym damy, coZ zpulsobi pozici
4.36 - 31 27 x 36 ¢erného dalsi skodu.
5.47 - 41 36 x 38
6.39 - 33 38x29 1.27 - 22118 x 27
5.34x1 2.32x21 23x43
3.45-40 16 x 27
(viz nasledujici diagram) 4.36-31 27 x 36
5.47 — 41 36 x 47
Je to velice tézky k provedeni, ale krasny uder. 6.50 — 45 47 x 29
Kamen 18 je pfemistén na pole 29 zvlastnim 7.34x5 43x34
zpusobem. 8.40 x 20 25 x 14
Cerny ziska damu na poli 47, zatimco jeden z jeho 9.5x 16

kamenu uvazne na poli 43. Az bily provede uder
do damového pole, zmuize bila dama skakat pres
dalSi soupefovy kameny.

28



e (e (e
e |e
e |e e
e e O
o o
o o
o o
O O
O
C9.1
e |[e
e e
e e e
e (e |e
e
o o
o o ©
o o O
o o
Cc9.2
e |[e
e e e |e
e
e e |e
e |e
o S
O o o
<l <l <l<le
O
O
Cc93
e |e e
e e
e (e |e
e e |e
o o O
o o o o
O O
O
O
co4

29

o

o

()

o

o

o

o

U

o

0 10

Cc9.5

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

()

o

c97

o

o

o

o

o

o

()

o

o

o

o

o

o

o

c98




10. Uder Napoleona

Francouzsky cisaf Napoleon si udajné rad

hraval damu se svymi distojniky a generaly.
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Pry jednou hral Napoleon s néjakym generalem,
dostal se do pozice v diagramu vySe a proved|
tuto ni¢ivou kombinaci:

1.27 -22! 17 x 28
2.37-31 28x 46
3.38-32 46 x 28
4.35-30 24x 35
5.26 -21 16 x 27

6.31x 4
e
e e e =
e e = |=
e =& = = =
e =
= e

O 9 &

Pokud se pfidaji Cerny kamen na pole 18 a bily
kamen na pole 31, je kombinace mozna také.

1.27 -22 18 x 27
Po tahu 1... 17 x 28 je cil bilého, a to pfemistit
kamen na pole 28, dosazen hned. Bily
pokraCuje: 35-30 24x35 26-21 16x27
31 x4.

2.31x22 17 x 28

Nyni se
zplsobem

kombinace pokraduje
jako v prvnim pfikladu:

stejnym
37 — 31

30

28 x 46 38 — 32 46 x 28 35—-30 24 x 35 26 — 21
16 x 27 31 x4 +.
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=
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Jak vidime, oba hra€e maji stejné pozice.
Takova pozice se jmenuje symetricka. Zde
Cerny déla chybu.

1...24 - 297
2.33x24 20x 29

Pole 29 se jmenuje hrbitov, protoze provést
sem tah je to dost nebezpecné, ackoli nékdy to
byva velice silny tah. V tomto pfipadu maze bily
provést mensi uder Napoleona a tim ziskat
kamen.

3.28 - 22! 17 x 28

427 -21 16 x 27

5.31x24 19x30
6.34 x 25

o
o
o

Skokova Cast uderu Napoleona se
charakterizuje skokem dopfedu, po némz
nasleduje skok dozadu a poté zase dopFedu.

Podivejme se na partii, v niz byl erny Uuspésny
a proved| uder Napoleona v zahajeni partie:

Rabatel — Drost
1.32-28 20-25
2.38-32 14-20
3.31-27 17 -21
4.43 - 38 21 -26



5.37-31 26 x 37
6.42x31 10-14
7.47-42 5-10
8.41-37 20-24
9.46 -41 18 - 23
10.49-4314 - 20
11.31-2613 -18
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Bily si musi davat pozor. Oba tahy 37 -31 a
36 — 31 se trestaji uderem.

Po 12.37 — 31 provede Cerny obloukovy uder:
24 -2912.33x2212-1713.28 x 19 17 x 46 +.
Pokud bily zahraje 36 — 317, provede Cerny uder
Napoleona.

12.36 — 31 24 — 29!
13.33x22 23-29
14.34 x 23 16 - 21
15.27 x 16 25-30
16.35x24 20 x 47
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Bily vynuti uder Napoleona.
1.39-33! 19-24
Po 1... 29 — 34 2.33 — 29 je kdmen 34 ztracen.

2.33-28! 13-19
3.28 - 22! 18 x 27
4.31x22 17 x 28
5.37 - 31 28 x 46
6.38 — 32 46 x 28

7.35-30 24 x 35
8.26 - 21 16 x 27

9.31x4
e = e
e e
e |e e
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V partii Hisard — Chiland (Jalta 1961) provedl|
bily zdanlivé silny tah.

1.28 - 227

Cerny zareagoval 1... 5—10 2.22 x 13 8 x 19,
nacez nasledovala série tahu 3.32 — 28! 21 x 23
4.34-3025x34540x7.

Po 1... 8-13 by mohl bily zahrat 2.32 — 28
21x23 3.42-38 18x27 4.34-30 25x34
5.40 x 7 16-21 6.7 x 16, a mél by Cerny problém.
AvSak c&erny by mohl provést bajeénou
kombinaci, ukazanou po ukonéeni partie
proslulym velmistrem Babou Sy ze Senegalu.

1...3-9!
222 x4 26-31
3.37x17 11 x 31
4.36 x 27 12-18
5.4x22 16 -21
6.27 x 16 24 - 29
7.34x23 25-30
8.35x24 20 x 49
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Reseni. Lekce 1 az 10

Lekce 1. Notace
Cvi€eni 1.1 33 x 31
Cviceni 1.2 Bily mGze provést kombinaci dvéma
zpUsoby:
1) 29-2419x3035x2420x2934x21
16 x 27 31 x 22 B+2
2) 28-2319x2829-2420x29 34 x 21
16 x 27 31 x 33 B+2

Cviéeni 1.3 Cerny zahral 24 — 29.
37-31126x1934 x 1

Cvicéeni1.435-30 3-9 33-299-14
30-24
Cviceni 1.5 38 - 33

Cviceni 1.6 4 — 27 28 — 33 27 — 43 16 — 21
43 x16 33 -39 16 —-49

Cviceni 1.7 26 —21 17 x28 43 x 3

Lekce 2. Kombinace

Cviceni 2.1 38 - 3328 x3929-2318x29
30-2429x2040-3439x3035x2

Cviéeni2.227-2116x2934 x5

Cviceni 2.3 38 —3335x44 33 x 3144 x 33
31-2732x2143-3833x4241—-3742x 31
36x18

Cviceni 2.4 29 -2419x2842 x4

C2126-2117x2637—-3126x3738—-32
37 x28 39 -3328 x3940—-3439x3035x 11

C2230-2419x3039-3430x3938-33
39x2832x14

C2327-2116x2728-2227x1829-23
18x2933x2

C2437-3126x3738-3237x2833x2

C2529-2319x2821x5

33

C2639-3433x2234-2924x3345-40
35x4450x8

C2749-4335x4443-3944x3341-37
31 x42 47 x 27

C2822-1813x2232-2822x3136x29

Lekce 3. Uder Filipa

Cviceni 3.1 27 -2218 x27 32x 2116 x 27
33-2924x3338x 16

Cviceni 3.2 Bily se t&¢Sina 7 — 11?7 27 — 22!
18 x 27 32 x21 16 x 27 33 — 29 24 x 33 38 x 16.

C3127-2218x2732x2116x27 33-29
24x3338x16

C3.2:27-2117x2628 -2218 x 27 32 x 21
26x1733-2924x3338x 16

C3.327-2218x3842x3323x3233-28
37x2834-3025x3440x7

C3.427-2218x2732x2116x27 34-30
24 x3338x20

C3.533-2822x4427-2218x2732x21
16 x 27 43 — 39 44 x 33 38 x 16 a ziska kédmen
27.

C3.627-2217x2833x2218 x27 32 x 21
16 x2735-3024x3544-4035x3338x 16
a ziska kamen 27.

C3.726-2116x27 33 -2822x44 31x22
18 x27 43 -3944x3338x 16

C3.827-2218x2732x2116x2734-30
24 x44 33 x2419x3025x 3444 x3338x 16

Lekce 4. Uder novacka

C4.128-2217x2834—-2924 x3338x29
23x3432x5

C4.228-2217x2834-3025x3440x18
13x3132x25

C4.329-2420x2932-2823x3234x1

C4.425-2014x2528-2217x2834-29
24 x3338x2923x3432x5



C4.535-3024x3525-2014x2533-29
23x3428-2218x2731x2217x2832x5

C4.635-3024x35 33-2923x3425-20
15x 24 44 — 40 35x 44 49 x 20 14 x 25 28 — 22
18x2731x2217x2832x5

C4.735-3024x3544-4035x4434-29
23x3433-2934x2328—-2217x2843 -39
44 x3338x72x1132x5

C4.825-2014x3440x1813x2227x 18
12x2335-3024 x3533-2923x3439x30
35x2428-2217x2832x5

Lekce 5. Kralovsky uder

C5127-2218x2732x2116x 27 33 —-28
23x3440x7

C5.226-2117x2627-2218x27 32x 21
23x3444-4026x1740x7

C5.335-3024x3534—-3035x2427-22
18 x 27 32 x 21 23 x 34 44 — 40 16 x 27 40 x7

C5.4 27-2116x27 31x2218 x27 32 x 21
23x3440x 16

C5.527-2218x2732x2123x3441-37
16 x27 37-3227x3842x3329x3840x7

C5.627-2218x2732x2123x3440x20
25x1433-2816x27 28 -2319x28 37 —32
28x3742x2

C5727-2218x2723x3437-3216x38
35-3034x2548-4338x4045x1

C5827-2218x2732x2123x3440x7
1x1245-4016x27 37 -3126x3742x 22
17x3940-3439x3035x2

Lekce 6. Uder podpatkem

C6.133-2924x3334-2923x4328x48
17 x28 32 x 1

C6.222-1813x2237-3126x3732x41
23x3238x16

C6.337-3126x3732x4123x3238x27
17 x 28 34 x 32

C6.426—-2117x2637—-3126x3934x43
25x3440x 16

34

C6.535-3024x3534-2923x3439x30
35x2425-2014x2533-2924x3328x39
17x2832x5

C6.629-2318x2937—-3136x2725-20
14 x 3444 -39 34 x4338x4927 x3842x2
(nebo 42 x 4)

C6.733-2923x3439x3025x3440x29
24 x3328x3917x2832x25

C6.833-2822x3337—-3126x2838-32
28x3729x3820x2934x3

Lekce 7. Kuleénikovy uder

C7127-2218x2725-2014x3440x18
13x2228x6

C7.227—-22 x 44-40 x 40x1813x22
28 x 26

C7.329-2319x2826-2117x3741x23
18x2933x4

C7.427-2218x2731x1116x725-20
14 x3440x18 13 x22 28 x 26

C7542-3825x3438-3329x3832x43
21x2340x7

C7.627-2116x3837-3238x2731x13
8x3034x3

C7.734-2923x3439x3028x4830-25
48x3125x2126x1736x9

C7.832-2721x3236-3126x3743-38
32x4339x4830x2841x14

Lekce 8. Bomba

C8.135-3024x3525-2014x2527-21
16 x27 32x1223 x41 12 x5 26 x 37 36 x 47

C8.230-2420x2927-2116x2732x12
23 x4112x 34 26 x 37 36 x 47

C8.327-21
1) 16 x 27 32x 1223 x 34 12 x 5 26 x 37 40 x20
2)26x3732x4123x3412x5

C8427-2116x2732x1223x4312x23
19x3930x1039x3035x2426x37 48x39
37x4810-548x195x 23



C8.535-3024x3533-2923x3439x30
35x2427-2218x2728-2319x3742x2

C8.634-2923x3440x2015x2427-22
18 x27 32x2116 x 27 37 —31 26 x 37 42 x 11
6x1728-2319x2833x 11

C8.735-3024x3533-2923x3439x30
35x2427-2218x27 32x21 16 x 27 28 —23
19x2837-3228x3742x2

C8.834-2923x2527-2218x2732x21
16 x2728-2319x2833x2

Lekce 9. Obloukovy uder

C9127-2116x2939-3423x3234x3
C9.230-2419x2840-3523x3432x1
C9.327-2218x27 32 x 2123 x43 (nebo
23 x 41 se stejnym uderem) 49 x 38 16 x 27
38-3227x3839-3338x2934x5

C9.427-2218x3647 —4136 x47 38-33
47 x2932-2723x2134x325x343x30

C9.530-2419x2843-3823x3427-22
18 x27 37 -3228x3742x2

C9.628-2218x2934x2319x2831-27
21x3243-3832x3440x7

C9.727-2218x2937-3123x3234x23
19x2842-3832x3440x7

C9.827-2218x2736—-3127 x3647 —41
36 x47 38 —3347 x29 34 x2325x3440x20
14 x2523x5

Lekce 10. Uder Napoleona

C10.127-2217x28 37 -3128x37 38-32
37x2835-3024x3526—-2116x2731x4

C10.227-2218x2928-2217x28 35—-30
24 x3526-2116x27 31x4

C10.326-2117x2624-1914x3433-29
34x2325-2015x2430x6

C10.427-2218x27 31x2217 x 28 37 — 31
28 x 37 38 —32 37 x 28 35 - 30 24 x 35 26 — 21
16 x27 31 x4

35

C10.530-2529x4739-3347x2935-30
24 x3527-2217x2826—-2116x27 31x4

C10.639-3430x2829-2318x2927x9
3x1426-2116x2731x2

C10.735-3024 x3328x3917x3738-32
37x2826—-2116x27 31x4

C10.832-2823x3425-2029x4720x7
2x1140x2015x2439-3347x2935-30
24 x3527-2218x2726—-2116x27 31x2

B




11. DalSi kombinace

Jmenovanych kombinaci je mnohem vice.
Nebudeme je ukazovat vSechny, ale uvedeme
nékolik hezkych pfiklad.
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RafaelGv uder

Tato kombinace se povazuje mnohymi damisty
za jednou z nejkrasnéjsich.

1.34-29! 23 x 34
2.28 -23 19x 39
3.37-31 26 x 28
4.50 -44 21x43
5.44x11 16 x7
6.48 x 17

Vysledna pozice (Cerny kamen na poli 7, bily
kamen na poli 17) se jmenuje opozice.
V pfipadé opozice ten, kdo je na tahu, prohrava.
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Uder palmésic

1.27 - 22! 18 x 27
2.33-29 24x 31
3.30-24 27 x 38
443 x32 19x30
4.28 x 37

36

Kamen 24 je premistén zvlastnim zplsobem.
Posledni skok bilého je ve tvaru palmésice.
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Raichenbachuv uder

Tento uder pfipomina uder Filipa. Nyni kamen
24 je tfeba pfemistit na pole 22, kde jej bude
mozné vyuzit pozdéji béhem kombinace.

1.27 -22! 18 x 27
2.33-29 24x 22
3.35-30 25x 34
4.40x20 15x 24
5.32 -28 22 x 33
6.38 x 20
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Deslauriersuv uder

Tato kombinace se jmenuje podle byvalého
mistra svéta z Kanady Marcele Deslaurierse.
Charakteristicka vlastnost tohoto Uderu je, ze
zaijisti bily pfemisténi soupefova kamene z pole
23 na pole 21, a to skokem dozadu 32 x 41.
Kamen 24 je premistén na pole 31. Uder je
proveden pomoci kamene 36.

1.37-31! 26 x 37
232x41 23 x 21
3.33-29 24 x 42
4.41-37 42 x 31
5.36 x 20
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Springertyv uder

Tato kombinace se jmenuje dle nizozemského
mistra svéta z roku 1928 Benedikta Springera.
ProtoZze musi €erny sko it pfes 2 kameny ve
svém druhém tahu, mize bily obétovat svuj
kamen 21 a posunout jej na pole 17, kvuli ¢emu
se na poli 22 ocitne ¢erny kamen. Poté bily
vyuzZiva soupefovy kamen 41 pro provedeni
kombinace:

1.27 - 22! 18 x 27
232x21 23 x 41
3.21-17 11 x 22
442 - 37 41 x 32

5.38 x 29
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Weissulv Uder

Isidore Weiss byl prvnim mistrem svéta
v mezinarodni damé zalatkem 20. stoleti.
Tehdy dominovaly v damé& kombinace. Pozd8ji
dllezitéjsi stala pozi¢ni hra.

1.37-31 26 x 37
2.27-2116 x 27
3.28-22 27 x 18
4,38 -32 37 x 28
5.33x2

37

Az Cerny chyti bilou damu, vyhraje bily pomoci
opozice.

5...3-8 6.2x10

5x14 6.39-34
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Turecky uder

To je zvlastni
dama.

uder, nimz se chyti soupefova

1.37 - 32!!

Turecky uder ma tyto tfi rysy:

1) Cerna dama musi skakat pies nejvétsi
pocet figur (pravidlo vétSiny).

2) Smi pfeskocit kamen 32 jen jednou.

3) Nejprve musi ukonCit skakani, a jen
poté je dovoleno odstranit pfeskoCené
figury z desky. Proto zUstane bily kdmen
33 na svém poli nepfeskoCeny, aby pak
proved| vyhravajici skok na pole 2.

1...16 x28 2.33x2
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Napul turecky uder

1.30 - 24! 20 x 29

2.38-33 29x 47

3.48 — 42 47 x 42
4.37 x10



VyS zminény rys €. 2 zde neplati. Proto je to
napul turecky uder. Na druhou stranu, obétovani
jen tfech kamenu nikdy neni mozné v plném
tureckém uderu.
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Uder trap

Kamen 24 je pfemistén na pole 44, kde uvazne
mezi dvéma bilymi kameny. Poté kamen 44 se
pouziva v kombinaci, jez pfipomina uder Filipa.

1.35-30 24 x 35
2.45-4035x44
3.28 -22 17 x 28
4.33x22 44x 33

5.38 x 16
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Uder katapultu

Kamen 18 je umistén mezi bilymi kameny. Poté
je premistén zpét na pavodni pole, coz
umoziiuje bilému provést uder jako katapult.

1.29 - 23! 18 x 29

2.28-23 29x 18

3.39-34 20x 29
4.34 x1

38
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Uder Manouryho

1.32-28! 23 x32
2.37 x 28 26 x 46
3.40-35 46 x 40
4.35x24 20x 29
5.45x 1

Uder Manouryho se charakterizuje tim, Ze neni
soupefova dama preskoCena ihned, nybrz
nejprve je preskoCen kamen a poté jsou
preskoceny dama a nékolik kamen.
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Uder Ricoua

Po piemisténi Eerného kamene na pole 29 bily
provede tah 27 — 21, po némz ma ¢erny skok
na vybér, coz je typické pro uder Ricoua.
Avsak to je jedno, jakym zpudsobem Cerny skoéi,
protoze jeho cil je pfemistit soupeflv kamen na
pole 17 a poté pfemistit jiny soupeflv kamen
z pole 29 na pole 27 a provést uder 31 x 2.

1.30 - 24! 19x 30
2.35x24 20x 29
3.27-21 16 x 27
4.32x21 26 x17
5.38 -33 29 x 38
6.37 — 32 38 x 27
7.31x2
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12. Forcing — vynucena
kombinace

V nékterych pfipadech mizete kombinaci vynutit.
Nez ji provedete, zahrajete tah, jenz vynuti
soupefe zareagovat urcitym zplsobem. Po takové
vynucené reakci si miizete kombinaci provést.
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Bily zautocil na kdmen 20.
1.30 - 25!

Nyni aby ¢erny mohl branit napadeny kamen, musi
zahrat 18 —-23 25x14 19x 10. Poté muze bily
proveést uder Filipa.

1...18-23
225x14 19x10
3.35-30! 24 x 35
4.44-40 35x44
5.43 -39 44x 33

6.38 x7
£
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Bily zacina tahem s forcingem.
UtoCi tahem 34 —29, ¢imZ nuti Eerného zahrt
14 - 20.

1.34-29! 14-20
2.26 - 21! 17 x 37
3.28x8 37x39

40

Nyni ma bily dvé volnd tempa. AvSak neusiluje
o prichod do damy, nybrZz pouzivd volna tempa
pro provedeni dal$i kombinace.

4.50-45 2x13

5.45-40 24 x 33

6.40 — 34 39 x 30
7.35x2
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V tomto pfipadé hraje bily dva tahy s forcingem,
nez provede Uder podpatkem.

1.39 — 34! 19 - 23*
2.34-30 13-19*

Znaménkem (*) se oznacuje vynuceny tah.

3.40 — 34! 29 x 40
4.35x 44 24 x 35
5.44-40 35x 44
6.43 -39 44 x 33
7.38x7
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Nékdy ma souper nékolik moznosti zareagovat, ale
stejné prohrava.

V tomto pfipadé nema Cerny zadnou vyhovujici
moznost zareagovat na tah:

1.33 — 28!!

Prozkoumeijte si tuto pozici sami!



o
o

o

o
o

o
o
O
©

Bily si vyuziva diry v pozici €erného.
1.44 - 39!
S hrozbou 28 — 23 19 x 28 33 x 31 B+1.

1...27-31
237-32! 7- 12

Bily hrozil provést 28 -22 18x27 32x21
29-2319x2833x2.

Tah 2... 7 — 11 neni mozny kvuli 32 — 27 31 x 22
28 x 6. AvSak po 7 — 12 bily situaci zméni.

3.28 -22 18 x 27
4.32x21 26 x17
5.29-23 19x 28

6.33 x 11
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1.31 - 26! 22 x 31
2.36 x 27

Bily hrozi provést 26-21 17x26 37— 31
26 x 28 33 x 4, pfiCemz se tah 2... 9 — 13 tresta
Uderem Filipa 3.27-22 17x28 4.33x22
18 x 27 5.35-3025x 34 6.40 x 9.

Proto musi Cerny zahrat tah 17 — 22, po némz
bily provede zvlastni uder trap.

2...17-22
3.35-30 25x 34

41

4.39x30 22 x 31
5.30-24 19x30
6.40 — 34 30 x 28
7.26 - 21 16 x 27
8.37 x 26 28 x 37

942x4
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Bily je schopen odstranit kdmen 13 a vyuZiva
soupefovu damu pro provedeni Uderu.

1.27-21 8-12
2.33-29 24x 33
3.38x18 13 x 22
4.37 -31 26 x 37
5.42 x 31 17 x 37
6.48 —42 37 x 48
7.30 - 25 48 x 30

8.35x4
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Bily nuti soupefe zahrat 14-19, a poté je
kamen 19 pfemistén na pole 28, coz umozni
bilému provést uder zacinajici tahem 27 — 22.

1.49-43! 14-19

Cerny musel odvratit hrozbu 24 —19 13 x24
34 — 30.

2.39-33 19x 28
3.27 -22 18 x 27
431x2
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Bily vynucuje vyhru zvlastnim zptisobem.
1.32-28!1 2-8

Ani jiné tahy nejsou vyhovujici.

1...12-17 228 -23 19x 28 3.39 - 34 28 x 30
4.25 x 21 B+1

1....18-232.27 x 20 23 x34 3.42 - 38! 24 x 15
433x13 +

2.28x17 12x 34
3.42 - 37! 29 x 38

440x9 13x4
5.37 - 32 38 x 27
6.31x 2
e
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Pozice ¢erného ma slabiny. Ma diry na polich 12
a 13. Bily muze zautoCit na kamen 27 a poté
provést uder do damového pole.

142-37! 7-12
237-32 11-16
3.32x21 16 x 27
4.26-21 17 x 37
5.48 -42 37 x48
6.39-34 48x 30
7.35x4

42
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Kvdli hrozbé tahu 27 —22 musi €erny pfinést
obét.

1....23-28
2.32x23 30-35

Cerny si myslel, Ze méa to véechno v poradku, a
to kvuli hrozbé tahu 20 — 24. Jenomze ho bily
prekvapil.

3.34-30! 25x 21
4.26 x17 12x 21
523 x3
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Na prvni pohled vypada to jako nesmysl, ale
pristim tahem bily vynuti vyhravajici uder.

1.31 - 26! 21 -27

Po 1... 18 — 22 by nasledovalo 2.26 x 17 22 x 11
3.33-29! 13-18 4.29-24 19x30 5.28x 10
15 x4 6.34 x 25 B+1.

2.32x21 23x43

3.39x48 16 x 27

4.37-32 27 x 29
5.34 x1
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13. Volné tempo
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V prvnim pfipadé pfedchozi kapitoly zautoCil bily
na souperovy kamen. Musite védét, ze takovy utok
dava soupefovi volné tempo. Proto utoCit na
soupefovy kameny je to nebezpecné. Pokud
zautoCi bily tahem 30 — 25, nebude ¢erny nucen
zahrat 18 — 23. Cerny si miZe vyuzit volné tempo,
aby proved| Weiss(v uder.

1.30 — 25?7 19 — 23!
225x14 24-30
3.35x24 23-29
4.24 x33 13-19
514 x 23 18 x 47

Pokud c&erny skoci 5... 18 x497?, bude dama
chycena: 50 — 44 49 x 40 35 x 44 B+1.

Vratme se do pozice v diagramu. Pokud nesmi bily
zahrat 30 — 25, co ma udélat, aby odvratil hrozbu
utoku €erného tahem 20 — 257

Bily maze zahrat 1.50 — 44, aby po 20 - 25 proved|
vyménu pomoci 2.44 — 39 25 x 34 3.39 x 30.
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Cerny pravé zaGtoéil na bily kamen 27. Nyni bily
ma kombinaé&ni motiv.

Soupefovy kamen bude pfemistén z pole 31 na
pole 22. Pokud dokazu pfemistit soupefovy kamen
z pole 33 na pole 31, zmudzu provést kombinaci.

44

1.47 — 41! 31 x 22

243 -38 33x42

3.41-37 42x 31
4.36 x7

Umistéte na desku vSechny kameny do zakladni
pozice a poté zkuste si zahrat nize popsané tahy.

1.33-28 18-23
239-33 12-18
3.44-39 7-12
4.31-27 20-24

To je staré holandské zahajeni. Kdysi bylo velice
popularni a dosud se pouziva! Bily obsadi dllezita
pole 27 a 28, zatimco Cerny ma pole 23 a 24.
Tomu fikdme klasicka struktura, Nyni je pozice
symetricka.

5.37-31 14-20

6.34 - 30
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Zde mlze Cerny zahrat 20 —25. Bily si nemlze
vyuzit volné tempo, jez ma. Pravdépodobné po
20 -25 nasleduje 7.41-37 25x34 8.40x20
15 x 24. Situace se zméni po tahu:

6...17-21

Nyni se nesmi bily nechat unést pfanim zautocit
tahem 31 — 267

7.31 - 26?7 24 - 29!!

Cerny pouziva volné tempo pro ziskani kamene.
Napfiklad: 8.26 x 17 11 x31 9.36 x27 29 - 34!
10.40x29 23 x 25 C+1.

Po 7.41 - 37 je Cerny na fadé, aby si daval pozor.
Po tahu 20 — 25 bily ziska kamen pomoci 27 — 22!.

2t Utok je nebezpeény, protoze
souper obdrzi volné tempo!
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V této kombinaci (Scheijen) vynuti bily vyhru
pomoci volného tempa.

1.25-20! 24 -30
2.38 - 32! 28 x 37
3.26-21 15x 24
4.47 - 42 16 x 27
5.42x2 30-35
6.2x30 35x44
7.30 -39 44 x 33

8.48 - 43
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V této kompozici H. van Meggelen ukazuje pékny
zpUsob, jak si v této kompozici uzit volné tempo.

1.27 - 22! 28 - 33
2.26 — 21!

Kamen 21 nebo 22 bude obétovan na pole 17. Tah
2... 17 x 26 zajisti nejdelSi obranu.

2...17x 26
3.22 - 17 [na vybér]
4.42 - 38 33 x 31
536x7 6-11
6.7 x 16 26 — 31
7.48 - 42 31-36
8.42 - 37 8-12
9.16 -11 12-18
10.11 -7 18 — 22

Bily si musi davat pozor. Po 11.7 - 2?7 22 -28 je
partie nerozhodna.

45

11.37 - 31! 36 x 27
12.7 -2 27 -32
13.2-11 22 -27

14.11 - 16
e
e
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V této kompozici (D. v.d. Berg) si bily vytvafi volné
tempo, aby mohl provést uder.

1.26 — 21! 27-31
2.33-28 16 x 27
3.50-44 40x 49
4.29 - 23 49 x 32

523x3 32x5
6.3x37 5x41
7.46 x 37
L]
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Bily si vytvafi minimalné 3 volna tempa. Pouziva
je, aby pfemistil svlj kamen z pole 49 na pole 35.

1.37 -31!!

To je jedno, ktery ze 4 moznych skoku udéla ¢erny
prvnim. Kazdopadné ziska damy na polich 46 a
48, jez se za chvili ocitnou na polich 19 a 30 jako
pokrm pro bily kdmen, jenzZ pficestoval z pole 49.

1...26 x 48
2.49 - 44 28 x 46
3.44-40 46x19
4.40 - 35 48 x 30

5.35x2
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Bily si vytvafi volné tempo a vyuziva to

k provedeni pékného uderu. Vynuti soupefe,
aby soupefllv kamen 30 zautocil na bilé
kameny, coz dava bilému moznost pfipravit
uder.

1.29 - 24! 30-35
2.34-30!!'35x 42
3.47 x 38 25x 34
4.27 — 21! 16 x 27
5.32x21 19x30
6.21-17 12x 21

7.26 x 10
e e e |e
e e
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Cerny pravé zahral 17 — 21, coz hrozi tahem
21-27.

1.36 - 31 21-27?
Po 2.31 x 22 12 — 18 bily prohraje.
2.32x21123x 34
Bily maze vyuzit volné tempo, aby proved|
kralovsky uder, protoze musi ¢erny respektovat

pravidlo vétSiny.

3.44-40 16 x 36
4.40 x 16

46
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V této pozici bily pfinesl obét a doufal, ze si tim
zajisti pfevahu, ale jeho soupef si vyuzil volné
tempo, jez mél.

1.30-24? 20 x 29
239-33 29-34
3.33-29

Po 3... 13-18? 4.29x40 by cermny mél
problém. Série tahl 3... 34 -39 4.29x9 4 x 13
5.28 -22 atd. by pravdépodobné zpUlsobila
remizu. Cerny v8ak proved| jednoduchy Uder a
vyhral.

3....4-9!
4.29 x 40 17 - 22!
5.27x29 19-23
6.28 x 19 13 x 31
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V partii bily proved| neuvazeny tah, jimz vytvoril
soupefovi volné tempo. Cerny pouziva cestu

6 x 46 pro uder. Potfebuje jen pfemistit bily
kamen na pole 11...

1.37-31? 2-T7!
2.31x22 23-29
3.33x24 13-19
424 x11 6x46

V cvi€enich 13.7 a 13.8 potfebujete vynutit
vyhru!
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14. Vyuziti pravidla vétsiny

Vicenasobné brani je nebezpeéné. Soupef si mize
vyuzit pravidlo vétSiny a provést tah s ,pfilepenim®
do soupefova kamene.
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V partii ¢erny zahral 21 — 26. V tomto pfipadé je
ten tah nebezpecny. Nejen pfipravuje
k vicenasobnému brani, ale i vytvafi velice
riskantni pozici, jez ma hodné dér, zejména diru na
poli 13. Bily provadi uder, aby si ziskal dvé damy.

1...21-267
2.27 - 22! 26 x 30
3.22x2 24 x 33

4.35x 4
e e
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Bily mlze provést uder pomoci tahu s pfilepenim.

1.39 - 34! 30 x 28
2.26 - 21! 24x42
3.21x25 42-48
4.45 - 40
Cerna dama je v pasti. 48 — 26 5.47 — 42 26 x 48
6.40-34 48x30 7.25x34 +

1t Vicenasobné brani je nebezpeéné
kvli pripadnému tahu s prilepenim!
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V partii bily zahral 38 — 33, protoze se obaval tahu
s pfilepenim, jenz nasleduje po 15-10 23 - 28,
ale v tomto pfipadé ma bily hezké feSeni.

1.15-10 23 -28

Bily nemuze ziskat ddmu hned. Pokud provede tah
na pole 5, bude dama chycena, a po 2.10 — 4 bude
nasledovat tah s pfilepenim 28 — 32 3.4 x 36

32 x 43, jenz zpUsobi remizu.

2,37 - 32! 28 x 37
3.10 - 4!

Nyni tah s pfilepenim 27 — 32 nefunguje. 4.4 x 48
32x43548x25 +

3...27-31
4.4x36 16 -21
5.38 -32 37 x28

6.36 — 41

Je mozné také nejprve zahrat 44 — 39 a pote,
v dal§im tahu zautoc€it damou.

6...28 - 33
7.41-47 21-27
8.47 x 20 27 - 32

To neni konec partie. Pracujte pofad s maximalnim
soustfedénim, dokud nebude prace ukoncéena.

9.20-42 6-11
10.44 - 39! 11-17
11.39-33! 17 - 21
12.42 - 26! 21 -27
13.26 - 48

1t Kdyz se branite v tézké koncovce,

casto muzete pouzit tah s prilepenim,

zejména kdyz souperova dama hodla
provést vicenasobné brani.
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Pozice z partie G. Kolk — H. Jansen.
Bily wvynutil dder pomoci tahu s pfilepenim.
Bé&hem uderu bily vytvofi volné tempo, jez
umozniuje aktivovat jeho damu hned.

1.28 - 22! 21 -26

Hrozbu 31 -26 Cerny nemulze odvratit tahem
7-11, a to kvlli 2.22-17 11x22 3.31-26
22 x314.26 x19 24 x 13 5.36 x 27 B+1.

2.33-29!! 26 x 17

3.27 - 22! 24 x 44

422x2 30x39
5.2x49
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Bily by mohl vynutit vyhravajici uder pomoci
tahu s pfilepenim.

1.25-20 19-23
2.38 - 32! 23x43
3.32 x 23 36 x 27
4.33-28 22 x 33
5.23-19 13x24
6.20 x 49

V kompozicich se €asto setkavame se zvlastnim
typem tahu s pfilepenim.

49
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1.22 -17 11 x 31
2.33-29! 35x22
3.29 x 36

V druhém tahu vytvafi 33 -29 pro &erného
moznost brani s pouZzitim pravidla vétSiny.
Vtomto pfipadé se jmenuje africky tah
s prilepenim.
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V této kompozici bily pouziva africky tah
s pfilepenim, aby provedl uder, a vyprazdni
desku svou damou.

117 -11! 7 x 16*
222 -18 13x 31
3.38-33 16 x40
433x2 15x24
5.2x28 40-45
6.28 — 50
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15. Kombinace pres damu

Nékdy muzete provést kombinaci, kdyz nechate
soupefe ziskat damu.
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Bily potfebuje Cernou figuru na poli 20, aby
proved! uder. Mize to byt soupefova dama:

1.38 — 32! 27 x 47
230-24 47x 20

3.25x1
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Bily necha €erného ziskat ddmu na poli 48. Poté
zajisti pfemisténi ¢erné damy na pole 31 a
zaroven odstrani kamen 27.

1.39 - 33! 28 x 48
2.38-32 27 x 38
3.42 x 33 48 x 31
436 x20 15x 24
5.30 x 28

V nékterych situacich si mame vazny divod
hledat kombinace, kde nejprve nechame
soupefe ziskat damu. Takova situace vznika,
kdyz ma soupef kamen na poli 36.

o1

Podivame se na pozici vytvofenou Swizinskym.
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Od ted vzdy musite hledat uUdery stahem
47 — 41. V tomto pfipadé neni zadna kombinace
k okamzitému provedeni, ale mize bily vynutit
uder.

1.40 - 34!

Bily vytvafi hrozbu: 47 -41 36 x47 44 -40
47 x29 34x3. Proto ma cerny jen jeden
vyhovujici tah. Poté si vyuZiva bily pravidlo
vétsiny a provadi hezky uder.

1...9-14
247 - 41! 36 x 47
3.32-27! 47 x 23

4.27x9
L] L]
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Cerny na tahu

To je pozice zpartie (Winkel—Heusdens)
sehrané v mistrovstvi Nizozemska 2008.

Cerny ma velké problémy kvdli pFipadnym
uderdm s tahem 47 —41. Proto nesmi zahrat
14 — 19. Podivejte se sami, jaky tah provede
bily, pokud zahraje ¢erny 14 - 19.

Po 1... 18 —23 zahraje bily 2.37 -32! A po
2—7 (zadny lepSi tah neexistuje) bily vynuti
uder zacinajici tahem 3.40 — 35, &imzZ vytvori
hrozbu 25 - 20 14 x 25 34 — 30 25 x 34 39 x 28



B+1, proto musi €erny zahrat 3... 14-19, a
misto ziskani kamene pomoci tahu 25-20
dokonce presvédcivéjsi je tato série tah(:
447 — 41! 36 x47 544 -40 47 x29 6.32-28
23 x327.34 x5 B+.

1...15-20

Ten tah zhorSuje pozici €erného jesté vic. Nyni
je postaveni kamene 14 velice riskantni. Bily si
musi vyuZit tuto slabinu:

2.33 - 28!

Bily pfipravuje vyménu 28 — 23 18 x 29 34 x 23.
Napfiklad: 2... 10-15 3.28-23! 18x29
434x23 9-13 523-19 14x23 6.25x14
atd. vypada velice nebezpecéné pro ¢erného.

Pokud Cerny zabrani tahu 28 — 23 pomoci 9 —
13, ma bily k dispozici uder, kde pouziva damu
zvlastnim zplsobem.

2..9-13
3.47 — 41! 36 x 47
4.43 - 38! 47 x 22
5.26 -21 17 x 26
6.34 — 29 24 x 33
7.39x19 14x23

8.25x 5

V nékterych situacich je dokonce mozné nechat
soupefe ziskat dvé damy.
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Bily mGze vynutit tder krasnym zplsobem.
1.47 - 411!

Hrozi ziskat kamen 31 pomoci tahu 41 — 36.
TakZe nema Cerny na vybranou.

1...31-36
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Bily pouziva své volné tempo pro pfipravu
podivané, kde €erny ziska druhou damu!

2.32 - 28! 36 x 47
3.37-31! 26 x 48
3.38-33 47x 29
4.28 - 23 19x 28
5.30x8 3x12
6.39 - 34 48 x 30
7.35x 4
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Tohle je uplné jiny druh kombinaci. Cerna dama
je chycena brzy po uderu.

1.27 - 21! 17 x 26

2.30-24! 19x48

3.28x6 48x31
4.36 x 27
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Kdyz necha soupefe ziskat damu, ziska bily
volné tempo, jeZz pouZije, aby odstranil
soupefovy kamen z pole 12 a poté proved| uder
do damového pole.

1.28 - 22! 17 x 28
2.36-31 27 x 47
3.26 -21 47 x 33
4.29 x 38 20 x 29
5.21-17 12x 21
6.38 —33 28 x 39
7.43 x5



e |e
e e e (e [e |[e
e |e P e
e = e |e
o |e
o |e o =ll's
O o o
o o
o 8 o
O

Cerny ma pevné postaveni predniho kamene na
poli 27 a zda se, Zze ma dobré moznosti zautocit
vtéto pozici (R. v.d. Pal-Bedinovs 1995).
Avsak bily vyuziva mezery v pozici Cerného,
necha €erného ziskat damu a poté provede tah
s pfilepenim, €imz ziska kamen a vyhraje partii.

Pokud nechate soupefe ziskat damu, nékdy
muzete provést tah s pfilepenim. Bily vynuti
uder, jenz mu umozruje ziskat damu a zahrat
tah s pfilepenim.

1.20-15 10-14

2.38 - 33 28x 39
3.49 -43 39x48
4.15-10 48 x 22

1.38-32 27 x 29
2.39-33 29x 38
3.49-43 38x49

5.10 x 28 4.31-27 49 x 24
5.27 x 16
e e e
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V parti Kuperman — Wiersma cCerny proved|
nebezpeény tah 1... 13-18?, coz umoznilo
bilému zautoc€it na predni soupefovy kamen 28
a poté ziskat volné tempo. Volné tempo bily
vyuziva, aby provedl uder, jimZ necha soupefe
ziskat damu, a provadi uder zacinajici tahem

To je zvlastni pfipad, kde soupefe nechaji ziskat
minimalné 3 damy!

1.28 - 23! 19 x 37
230x10 4x15

s pfilepenim.

1...13-187?
2.38-33! 9-13
3.33x22 12-17
4.40 — 35! 17 x 28
5.39-33 28 x 39
6.48 —43 39 x 48
7.35-30 48 x 22

8.30x 6
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3.38-33 29x 49

4.48 —42 37x48

5.47 — 41 36 x 47

6.50 —44 49 x 40

7.45x 34 48 x 30

8.35x24 47x 20
9.25 x1
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16. Kridelni utok
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Leve kfidlo bilého je slabé. Tu Cast desky brani
pfili§ malo kamend. Cerny ma plan, jak na to kfidlo
zautogit.

1...12-17!

Bily neni schopen ubranit své levé kfidlo tahem
32 - 27, protoze Cerny zahraje 18 —23!! 38 - 32
(zkontrolujte ostatni tahy sami!) 23 —29! 34 x 23
24 -3035x 139 x49 C+.

2.34-29 18 - 22!
3.29x20 14x 25

Plan ¢erného je velmi jednoduchy. Chce pfemistit
kamen na pole 12, aby mohl provést vyménu
22 -27 32x21 17 x 26, a kamen 26 se prodere
pomoci jinych kamenu. Tak ten plan ukazeme:

439-34 19-24

To vyZaduje trpélivost. Pokud ¢&erny v spéchu
zahraje 4... 3 —-87?, bily provede uder: 5.32 — 27!
22x31 6.28-22 17x48 7.45-40 48x30
8.35 x 2 =. Znaménkem (=) se oznacuje, ze bude
partie nerozhodna.

Tah 19— 24 hrozi pokradovanim 25— 30 34 x 25
24 -29 33x24 22x44, proto je dalsi tah
vynuceny.

5.34-29 3-8!
6.29 x 20 25 x 14
7.45-40 8-12
8.40 - 34 22 - 27
9.32 x 21 17 x 26
10.38 — 32

Nyni 26 — 31 se tresta sérii tahd 32 -27 31 x 22
28 x 8, proto vtomto misté <&erny potfebuje
posileni.

10... 12 - 17!
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Po 11.32-27 nasleduje 17-21 12.27-22
21-27 13.22x31 26x37 spralomem. Jinak
ziska ¢erny damu tahem 26 — 31 atd.

e O

ISimbajev — Cizov

V této pozici desetinasobny mistr svéta Cizov Utodi
na soupefovo levé kfidlo. Zda se, Ze jeho utok neni
mozné odrazit.

1...27 - 32!
243-39 32x 4
3.36 x 47 26 - 31
429 -2431-36
5.39-34 28 - 32
6.34 -29 32-37
7.29 -23 37 -41
8.23-18 9-13!
9.18 x 20 41 - 46
10.47 - 41 46 x 30!
11.25 x 34 36 — 41

ProtoZze po tahu 12.20 — 14 nasleduje 41 —46
13.15-10 4x15 14.14-9 46-14! 159x20
15 x 24 s opozici, bily partii vzdal.
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Nékdy obét pomaha pripravit prichod do damy.
V tomto pfipadé je kamen 24 zanedlouho po obéti
napaden:

1.27 — 221! 18 x 38
2.42 x 33

Bily se prodere na pravém kfidle.



(U
(J

L
L] L
L e e
e e
L O

Bilé kameny spoluplsobi perfektné. VSechny
bilé kameny jsou navzajem v kontaktu. To je
dobré. Bily zauto€il na kamen 24. Pokud bily
zahraje 34 —-29 23 x 34 40 x 20, zmGze Cerny
ziskat ztraceny kamen zpét: 19-23 28x19
13x15=.

Bily maze pfipravit utok velice silnym tahem.

1.31 - 27!

Nyni m& &erny problém s vybé&rem tahu! Nesmi
zahrat 8 — 12, protoZze si bily ziskd kamen
pomoci 34 —29. Pokud c&erny provede tah
1... 11 =17, atok 34 — 29 23 x 34 40 x 20 bude
vyhravajici, protoze po 19-23 28 x 19 13 x 15
zahraje bily 27 — 211 16 x 27 32 x 23 +.

Proto musi ¢erny provést tah 2 -7 nebo 3 - 9.
V obou pfipadech je tah 34 — 29 vyhravajici.

1...2-7
2.34-29! 23x 34
3.40x20 19-23
428 x19 13x15
5.37 — 31! 26 x 28

6.33x2

Bily s utokem nespéchal a €ekal, az se pozice
¢erného zhorsi, a za svou trpélivost byl
odménén.

(Viz diagram.)

Zde bily asi nesmi zahrat 39 — 34, a to kvdli
24 — 29. Ale jen se podivejte, co bude dale:

57

()

o
o
o

o
o

o
0

1.39 - 34!

Pokud &erny zahraje 24 —29 2.33x24 19 x 39
3.28x19 13 x24, bily zareaguje 4.38 — 33!
39x285.32x14 +.

Musime zjistit, zda ¢erny mize obétovat kamen,
nez provede tah 24 — 29. V tomto pfipadé tahy
16 — 21 a 26 — 31 jsou zakazané.

1...26 — 31 2.27 x 36!

Tah 24 — 29 stale neni mozny. Vyhraje bily.
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1.48 — 43!

Bily chce zaudtoCit na kamen 24. Hrozi tahem
34 —29.

1...10-15
2.34-29 23x34
3.40 x 20 15x 24

4.39-34

Cerny nemuze dal$i utok odrazit tahem 18 — 23
kvali tahu 33-29 atd. ani nemuze zahrat
19-23 kvali dderu Filipa: 27-22 18x27
32x2116x27 33-2924 x 33 38 x 16.

To znamenda, Ze v pfistim tahu zahraje bily
34 -29 a ziska kamen po 24-30 35x24
19 x 3029 - 23 18 x 29 33 x 35.
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Scholma wuvedl tento pfiklad dvojité obéti
pfinesené kvdli vyhravajicimu Gtoku na pole 24.

1.28 — 22! 18 x 36
2.39-34 12-18
3.34-29 8-13
429x9 13x4

Cerny jiz nema Zadnou dal$i obranu, zatimco
bily nyni provede pékny uder.

5.47 - 42! 36 x 29
6.30 — 24 [na vybér]
7.25x1
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V tomto pfipadé bily zadto€i na pravé kfidlo
C¢erného. Kamen 21 je izolovan od ostatnich
¢ernych kamend.

1.37 - 31!

Cerny nemuze odvratit hrozbu tahu 31 — 26. Po
1... 21-26 nasleduje 2.33-29! 24 x22
3.27x926x28 49-38-135.3-9! atd. B+.
Ani nemU(ze pfinést obét 1... 24 —29 2.33 x 24
21-26, aby zauto€il na kdmen 31, protoze bily
zareaguje sérii tah(l 3.27 — 22! 26 x 37 4.32 x 41
23x32 527-22 18x27 6.24x2 a vyhraje
koncovku partie.
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Pokud bily hned zautoci tahem 1.30 - 257,
c¢erny provede tah s pfilepenim 12-17, a
skon¢i partie nerozhodné.

Bily v8ak vyhral, a to pomoci zvlastni obéti:

1.22 -18! 12x 23
2.30 — 25!

Co ma nyni délat? Cerny je nucen provést tah!
Po 2... 24 — 29 3.33 x 15 bily vyhraje.
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Bily zauto€i na kamen 21 a provede hezky uder:

1.28 -22! 9-13
2.37-31! 21-26
3.33-29 26x17
4.27-21 23 x 45
521x5

1t Cviceni. V kazdé pozici musite
hledat nejlepsi uto¢né tahy! Kdyz si
délate plany, nezapomernte na obéti a

udery!
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17. Obét’

Cerny nema k dispozici tahy k pfilepeni ani udery.

Jak jsme to jiz nékolikrat vidéli, obétovat soupefi

kamen je to nékdy velice dobry napad. Pokud ho 4 2:;':'21‘3 1_912 30
nechate ziskat kamen, nékdy mizete Uspésné ' 5.28 x 10
zautogit. ’
Bily vyhral koncovku partie.
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V této pozici pfinasi bily obét a poté utoci. Aby
mohl zautoCit na pole 23, odstrani ¢erny kamen

z pole 24. Bily uto¢i na kamen 19, jenz ma riskantni

postaveni: nejprve pfinese obét a poté zautoci.

1.35-30! 24 x 35

- 1
2.33-29 1.28 — 22! 17 x 28

2.38-33

Jisté Ze je to nebezpecna situace. Musite peclivé

zkontrolovat, zda ma Cerny moznost provést tah Dokonce i tah s pilepenim je prohravajici pro

s pfilepenim nebo uder. Vtomto pfipadé musi cemneho.
Cerny obsadit pole 18: 2. 26—31
2...12-18 3
3.29-24 19x 30 ) N
4.28 x 10
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Bily odstrani kamen 24, aby zautocil na kamen 19,

Dussaut — De Heer 1886 jenz ma riskantni postaveni.

Je to proslula hra, kde francouzsky hra¢ Dussaut
pfinesl dvojitou obét. Jeho obét se dosud jmenuje
Dussautova obét. Pozor! Prvni pfiklad je
Dussautova obét’ také.

1.25-20! 24 x 15
2.35-30!

Hrozi tahem 30 -—24, jejz lze zahrat i po tahu

1.35— 30! 24 x 35 ¢erného 15 — 20.

2.27 - 22! 18 x 27
3.33-29

60



Cerny nema na vybranou a musi kamen
obétovat. AvSak to dava bilému velice pevnou
pozici.

2...23-29
3.33x24 9-14
4.38 - 33! 14-20
5.33-29 20-25

6.39 - 34

Cerny jiz zadné vyhovuijici tahy nema. Po
12 - 17 nésleduje 28 — 22 +.
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V tomto pfipadé je cilem obéti se dostat do
zakladni Fady.

1.37 - 31! 26 x 37
2.32x41 23x32
3.22 - 18!

Bily chce zahrat 18 —13 8 -12 13-9. Cerny
s tim nemuze nic udélat...
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Oba hrace obsadili dilezita pole: bily — 27 a 28,
cerny — 23 a 24. Tento druh pozice se jmenuje
klasicka pozice. V klasickych partiich obéti hraji
dulezitou roli. Protoze kamen 24 ma takové
pevné postaveni, Casto je odstranén pomoci
obéti, jak je to v tomto pfipadé.

1.35-30! 24 x 35
2.45-4035x44
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3.39 x 50

Cerny musi ob&tovat minimalné dva kameny a
stejné prohraje.
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Tato pozice vyskytuje v mnohych partiich.
ZplUsob UtoCeni na kamen 24 byste si méli
pamatovat!

1.37 - 31! 26 x 37
232x41 23x 21
3.34-29

Bily obétoval dva kameny, aby podnikI
vyhravajici utok.
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Tato pozice je vytvofena byvalym nizozemskym
mistrem svéta Pietem Roozenburgem. Po obéti
zde nenasleduje utok, nybrz dvojita hrozba.

1.16 - 11! 7x 16
2.26 - 21!

Bily hrozi provést uder na pole 3 nebo

5. 33-2823x3227x3816x27 38—-32

27 x3839-3338x2934x3+nebo34x5+.
Po 2... 18 — 22 2.27 x 29 16 x 27 nasleduje
3.29-2319x284.33x31 +.

Cerny se jiz nem(ize branit.
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Bily zahral

1.32 - 28! 22 - 27
2.28-22 27x18
3.33-28

a pfipravil soupefe o vSechny vyhovujici tahy.
Po 3... 14-19 nasleduje 4.32-28 18x20
525x3+
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Zda se, ze bily ma problém. Tahy 24 -20 a
32 -28 22 x33 29 x 38 jsou prohravajici kvdli
13 — 19. Ve skute€né partii bily prohral, protoze
zahral 1.25-20? 14x252.23-1913-18 ajiz
se nebyl schopen prodrat, ponévadz je tah
3.19 - 13 trestan sérii tahl 22 —-27 4.13 x 31
36 x 38 C+.

Bily ale mél znicit silnou formaci ¢erného na
polich 4/9/13/14.

1.15-10!"!

Ma k tomu dvé moznosti:
1) 1... 14x5223-19! 13-18 3.29-23
18x204.25x3 +
2) 1...4x15 2.32-28! 22 x33 3.29x 38
26 -31 4.38-32 a Cernému nezbyva
nic jiného, nez obétovat hodné kamend.
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To je krasna kompozice nizozemského velmistra
A. Scholmy, kde trojita obét dava bilému
moznost provést hezky uder.

1.28 —-22 17 x 28
227 -21 26 x17
3.35-30!"' 24 x 35

3.38 — 337 se tresta sérii tahtl 3 -9! 4.33 x 22
24 -305.35x 139 x49

4.38 - 33 18-22
5.45-40!35x 44
6.32 — 27 22 x 42
6.33x13 44x33
747 x7
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Tato obét
zvlastni:

zamyslena Scholmou je velice

1.25-20 24x 15
Po 1... 14 x 25 nasleduje 2.38 — 32 atd. a vyhra.
2.37 - 321
To je neuvéfitelné. Cerny ziska damu a nékolik
kamen( UpIné zdarma a poté bily zahraje

30 -2548 x 30 35 x 4... A €erny jiZ nema Zadné
fedeni.
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18. Hrozby

Ze zakladni pozice si zahrajeme:

1.33-28 18-23
239-33 12-18
3.44-39 7-12
431-27 1-7
5.37 - 31 20 - 257
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Posledni tah €erného, tj. umisténi kamene na kraj
desky, byl vaznou chybou. Proti svému souperfovi
muze bily pouzit hrozbu.

6.27 — 22! 18 x 27
7.31 x 22

Bily hrozi zahrat 22 — 18 13 x 22 34 —30 25x 34
40 x 27 B+1.
Cerny nemUze tu hrozbu odvratit.
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Podivejte se na diry v pozici bilého! Cerny je na
tahu a musi najit zpUsob, jak si tyto slabiny vyuzit.

1...18 —23!!

V dalSim tahu hodla Cerny zahrat 13 — 18, coz
hrozi obloukovym uderem zacinajicim tahy 24 — 30
a 24 — 29. Proto musi bily obsadit pole 37 a 39.
Avsak dokonce i po tom se nezmuize bily vyhnout
uderu Cerného.
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2.41-37 13-18!
Tedy pokud bily zahraje 31 — 27, ¢erny provede
obloukovy uder: 24 — 30! 35 x 22 14 — 20 28 x 19
17 x 50 +.

3.44 -39 24 - 30!
Zbyva jedna dira, a to na poli 38.

4.35x22 23-29

5.33x24 14-19
6.24 x 13 9x 49
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Vite, Zze se muze kamen 36 Casto pouzivat pro
provedeni uUderd? V tomto pfipadé bily pfipravil
svému soupefi hrozbu. Pokud se Cerny hrozbé
vyhne, bily ma pékny uder.

1.39 - 33!

Bily hrozi tahem 33 — 29. Napfiklad: 1... 7 — 11
2.33-29 11-163.27 — 22! atd. +

Cenou tahu 1... 23 — 29 je ztraceny kamen, proto
zbyva jen jeden zplsob, jak tahu 33 — 29 zabranit.

1...20-24
2.47 - 41! 36 x 47
3.33-29!147 x 30

4.29x9 13x4
5.35x2

To je velmi hezky uder. Dama bere Sest kamenu!

¥ Pozice majici pfili§ hodné dér je
nebezpecna kvlli pfipadnym
soupefovym udertim.
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Hoogland - Molimard

Tato partie se hrala v mistrovstvi svéta 1912.
Bily provedl $patnou vyménu:

1.27 - 21?16 x 27
2.32x21 23 x32
3.37 x 28

Cerny si vyuzil ptileZitost a pfipravil soupeti
hrozbu:

3...18 - 22!

Cerny hrozi ziskat kdmen pomoci tahu 24 — 29
atd.

Pokud bily zahraje 4.40 — 34, vyhraje cCerny
Uderem novacka: 24 —29! 5.34 x23 22-27
6.21x3217-227.28x17 19 x 46 +.

4.39 — 34 22 -27!
5.21x32 17 - 22
6.28 x 17 12 x 21
7.26 x 17 24 -30
8.35x24 19 x46
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Thijssen — Cizov

} 1....20 — 24!
Cerny se hrozi prodrat na pole 50. Napfiklad:
2.37 — 31 15-20!! | bily nema zadny vyhovujici
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tah proti hrozbé 29 — 33! 38 x 29 24 x 33 39 x 28
25-3035x15 14-20 15x24 19 x50 28 x 19
13 x 24 C+.

Pokud bily zahraje 2.34 — 30 25 x 34 3.39 x 30
15-20!, €erny hrozi tahem 29 — 33 a 29 — 34.
Odvratit obé hrozby bily nezmuze.
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1.30 — 2411

Hrozba tahu 24 -19, proto &erny nemlze
odmitnout moznost provést uder do damového
pole s branim 4 kamenu.

1...13-19
2.24x13 8 x 48
3.29-23 18x 29
4.38 - 32 27 x 38
5.42x24 48 x 31

6.36x 7
e
= e e =
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33 -29!!

Sijbrands pfekvapil svého soupefe béhem partie
naslepo. Cerny nemuize provést uder 12 — 17
29x7 nebo 11-17 29x7 8-12 kvdli
vstficnému aderu 27 — 22 17 x 28 32 x 5.

Po 12 — 18 bily provede uder: 29 — 24 20 x 29*
27 — 22 18 x 27 32 x21 atd. B+



1X Tichy tah (silent move) znamena
tah, jenz neni hrozba konkrétniho
dalsiho tahu, nybrz po kazdém
mozném souperovu tahu nasleduje
néjaka kombinace.
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To je pozice zpartie mezi dvéma mladymi
nizozemskymi  hra¢i. Bily (Rutger Oskam)
uvazoval, co mlze ¢erny zahrat v dalSim tahu. Bily
vybudoval pozici, jez znemozriuje tahy 20 -24 a
19 - 24 kvlli pfipadnému uderu Filipa 27 —22
18x27 32x21 16x27 33-29 24x33 38x9
(nebo 38 x 7) +.

Ani €erny nemuze provést tah 12— 17, a to kvdli
27 -2116x2732x 3 +.

Jediny tah, jenz mu zbyva, je 6 — 11. Proto se bily
snazil najit tah, jenz mu umozni provést uder po
6—11.

1.48 — 43!!

Vyborné! VSimnéte si, Ze bily nehrozi soupefi
zadnym tahem, ale po kazdé rozumné soupefové
reakci maze provést néjakou kombinaci.
Po 6—-11 bily zahraje 32-28! 23 x21 26 x6.
Tedy Zadny vyhovujici tah ¢erny nema...

£
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Pozice s menSim poétem kamenud se skvélym
feSenim. Vé&tSinou je to dobré premistit své
kameny ve sméru centru, ale zde musi bily zahrat
v opacném sméru.
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131-26! 1-7
2.37-31

Cerny muze zahrat 7 — 11 nebo 7 — 12, ale ty oba
tahy se trestaji sérii tahll 33 —28 23 x 32 31 - 27
32 x 2126 x 6 nebo 26 x 8.

L
e e
L L
L
o I
O |

Bilé kameny spolupUsobi lépe nez Cerné. Bily to
muUze prokazat tichym tahem.

1.28 - 23!!

Cerny mlZe na to zareagovat tfemi zp(isoby:
1) 1...8-13223-1914x343.39x17
2) 1.18-22223-18 12x343.39x10
3) 1...24-302.29-2430x283.33x2
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1.33 — 29!

Z4dna hrozba neni, ale &erny ma jen jednu
moznost zareagovat, po které bily provede uder, a
to nejprve necha soupefe ziskat damu a poté
provede tah s pfilepenim.

1...14-19
2.29 - 23! 19x 48
3.26-21 49x19

4.21x3

Cviceni 18.1 az 18.8: Hledejte hrozbu!
Cviceni 18.9 az 18.16: Hledejte vyhravajici tichy
tah!
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Hledejte hrozbu!

18.1

o

o

(

o

o

o

o

18.2

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

U

18.3

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

18.4

67

o

o

()

o

o

o

U

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

()

o

o

o

o

o

o

o

(J

(

(J

o

o

o

o

o

o

(

(

18.7

o

()

o

U

o

o

18.8




o

U
o
U

e e |e
&)
<) S <) <)
O
=
18.9
Hledejte vyhravajici tichy tah!
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19. Kameny zakladni rady

O 19 19 19 S

Kameny na polich 46 az 50 jsou kameny zakladni
fady bilého. Kameny zakladni fady ¢erného lezi na
polich 1 az 5.

Obvykle se kameny zakladni fady hraji, jen kdyz je
k tomu vazny divod. Kémen 46 se povazuje za
nejméné cenny kamen zakladni fady. Casto se
zapoji do hry na jejim zaCatku. Kémen 48 se
povazuje za nejcenngjsi kdmen a proto se jmenuje
zlaty kamen.
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Vidime, Ze je pozice skoro symetricka. Existuje jen
jeden rozdil mezi postavenim bilych a ¢€ernych
kamenu, a to bily ma zlaty kamen, zatimco ¢erny
ma kamen 15 se slabym postavenim. Protoze
¢erny nema zlaty kamen, kamen 9 ma slabé
postaveni. To je visici kamen. Kameny 9 a 15
nejsou aktivni.

Bily pouziva formaci 37/42/48, aby kontroloval levé
kfidlo. Cernému brzy dojdou vyhovujici tahy.

1.37-31 26 x 37
242x31 6-11
3.31-26 11-17
4.48 — 4223 -29
5.42 - 37

To je konec. Po tazich 5... 18 -23 a 5... 15-20
nasleduje 6.35 — 30 atd. +
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Wiersma - Sijbrands
1.49 - 44?

Cerny ma predni kdmen na poli 27 a uto&i. V tomto
pfipadé hrat bez kamene zakladni fady 49 je to
nebezpecné. Odstranit ten soupefovy piredni
kamen bez formace 38/43/49 bily nezmuze. Navic
ktomu si mize soupef vyuzit, Zze pole 49 je
prazdné, a hrozit udery do damovych poli.

1...14-19!

Cerny hrozi tahem 27 -32! KdyZz hledate
kombinaci, ma cenu nejprve uvazovat o obétovani
nejpfednéjSich kamenl(l. Tahem 27-32 se
odstrani kamen 38, coz dava moznost ziskat
damu.

Podivejme se na zakazané tahy bilého:

1) 2.37-3223-28!3.32x14 27 -32
4.38x2713-195.14x23 18 x 49
6.27 x 18 47 x 29 +

2) 2.34-2923x343.39x3017-21
4.26 x 28 27 —325.38x27 15-20
6.25x2318 x40 +

3) 2.34-3019-24!3.30x28 27 - 32
438x2715-20525x1413-19
6.14x2318x407.27 x 18 12 x 32
8.37x2817-219.26 x 17 11 x 44

4) 2.44-4027-323.38x27 (37 x28
23 x3238x27 15-20 C+) 23 -29
4.34x1413-195.14 x23 18 x 49
6.27 x 1849 x 35 +

Takové tahy jak 2.33-28 nebo 2.33-29
nejsou vibec pavabné. Bily si rozhod| provest
vyménu 2.25-20 15x24 3.33-28 22x33
4.38 x 20. Cerny ma skvélou Utognou pozici a
partii vyhral: (4... 4—10! 5.31x22 18x27
6.43 -38 [6.20—-15 19-24 7.15x4 24-29
84x31 29x47 C+1] 10-15 7.39-33
15x24 8.33-29 24x33 938x9 3x14
10.42 — 38 17 — 22 s pfevahou ¢erného).
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Valneris - Hezemans

Abychom Vam naznagili, jak jsme se dostali to
této pozice, ukazeme tahy v zahajeni partie:

1.32-28 18-23
3.37x28 17-22

2.33-29 23x32
4.28x17 11x22
5.39-33 12-18 6.44-39 19-23
7.50-44 14-19 8.41-37 16-21
9.31-26 21-27 10.46-41 07-11
11.29-24 20x29 12.33x24 19x30
13.35x24 10-14 14.37-31 13-19
15.24x13 08x19 16.41-37 09-13

Tato situace je upIné jind nez v pfedchozim
prikladu. Utok ¢&erného neni tak silny. Pro
neutralizaci utoku si bily vytvofil pfislusné
formace. Utodi na soupefovy predni kdmen a
odstrani centralni kamen 23 pomoci vymény
34 —29 x 29.

Az bude pfedni kamen ¢erného odstranén, bily
se prodere na levém kfidle.

Jisté Ze by bez kamene 49 bily to nedokazal!

Jen se podivejte, jak uspésné bily pIni sv(j plan.

17.37-32! 11-16
18.32 x 2116 x 27
19.42-37 6-11

20.37-3211-16
21.32x2116 x 27
2247 -42 2-7

Cerny nemuze svij predni kdmen branit tahem
23 -28, protoze po 23.42-37 18-23
24.34 —29! 23x34 25.40x29 (hrozba tahu
29 — 23) ztrati kamen.

2342 -37 7- 11
24.37-32 11-16
25.32x 21 16 x 27
26.48-42 1-7
2742 -37 7-11
28.34 -29! 23 x 34
29.40x29 3-8

30.29 - 23! 18 x 29
31.38-33 29 x 38
3243 x2111-16
33.49 -43! 16 x 27
34.43 -38 19-23
35.37-32 13-18
36.32x21 8-12
37.31-27 22 x 31
38.36 x 27 23 - 29

Série taht 38... 12-17 39.21 x12 18x7
40.26 — 21 atd. nezastavi pralom na levém
kfidle.

39.38 - 32
Cerny partii vzdal.
e |[e
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Kamen 47 muze byt velice silnym obrancem,
zejména v klasickych pozicich. Diky kamenu 47
muze bily vynutit krasnou vyhru.

1.42-38 12-17
2.28 -22! 17 x 28
3.38 - 33!

Cerny nemé vyhovuijici obranu. Po 3... 26 — 31
4.37 x 17 28 x 37 5.39 — 34 mu dojdou tahy...
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V této klasické pozici ma bily dva kameny
zakladni Fady, jez maji silné postaveni. Jakym
kamenem provést tah? Otom neni Zzadné



pravidlo. To Ize poznat jen po zkoumani pozice.
Takze se podivame na ob& moznosti.

Tah 1.48 —43 vypada hezky, kdyZz po ném
nasleduje 1... 12-17? 243 -39, ale muize
Cerny zahrat 1... 23-29 2.34x23 18x29 a
ziskat vice mista. Bily nesmi to povolit, pokud
chce vyhrat.

V takovych pozicich se kamen 47 obvykle tahne
na pole 41. To je logické, protozZe si nyni mizete
zahrat 2 dalSi tahy na tomto kfidle (41 —-36 a
36 — 31), zatimco po 47 —42 je kédmen visici.
V tomto pfipadé ma tah 47 — 41 dal$i vyhodu.
Na pfirozeny tah ¢ermného 12-17 lze
zareagovat pomoci kombinace!

1.47 — 41!!

Po 1... 12-17 je pozice Cerného zni¢ena sérii
taht 2.34-29! 23x25 3.28-23 19x39
438-3339x285.32x321x326.3x19 +.

1...23-29
2.34x2318x 29
3.41 - 36!

Vyborny vyckavaci tah. Bily pfipravuje idealni
podminky pro koncovku partie, do niz se
dostane po tahu 28 — 23.

3...12-18
4.28 — 23! 19x 39
5.30x 10

Momentalné Cerny nesmi zahrat 39 — 44 kvuli
kombinaci 6.37 — 31! 26 x28 7.10-5 21x43
85x3 +. Po 5... 29-33 6.38x29 39-44
provede bily kombinaci 7.29-23 18x29
8.37-3126x289.10-421x3210.4x 3 +.
Po obétovani 2 kamen( v sérii tahd 26 — 31
6.37 x17 39—-44 7.10-4 ma bily vyhravajici
koncovku.

(J
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o

Cerny na tahu
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Postup kamene 45 je zastaven kamenem 50.
Mohli bychom ocekavat, ze bily nikdy nebude
schopen provést tah kamenem 50. V této
koncovce (vytvofené V. Nicodem) cerny
prohrava kvali nékterym trikm.

Cerny si muze zkusit se prodrat 2 zp(isoby:

1) 1...18-23229x18 19-24 3.18-12
(tah na pole 13 je vyhravajici také)
24 -30412-730-3457-134-39
6.50-44!39x507.1-6+

2) 1...19-23228x1918-223.19-14
22-27 414-10 27-32 510-5
32 — 38 6.50 — 44! Skvely tah! Bily hrozi
zahrat 44 —40 +, zatimco série tahl
6... 45 - 50 7.29 — 23! je prohravajici

také.
e
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e |e
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Galkin

To je proslula kompozice. Bily vynucuje vyhru
velice zvlastnim zplsobem:

1.34-30! 35x24
2.50 - 44!

Cerny nem(ze ziskat damu: 45-50 32-27
50x 31 36x7. Bily hrozi sérii tahtt 44 —40
45x34 32-27 21x3243-3832x4348x10
+ a zaroven 44 —40 45x34 32-28 23x32
43 -39 34 x43 49x7. Po tahu 18 —22 mize
bily provést kombinaci 3.44-40 45x34
432-2721x32543-3934x436.49x9+a
po tahu 17 —22 nasleduje 3.44 —40 45x 34
4.32-2822x335.43-3933x446.49x9.
Navic ktomu, Cerny nema kdispozici zadny
vhodny zpUsob obétovani, proto prohrava.

V cvi€enich si musite zvolit ten nejlepsi tah ze
dvou moznosti.
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20. Jak donutit soupere k chybé
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V této pozici chce bily donutit soupefe k chybé.
1.33 -29?!

Znaménky (?!) se oznacCuje, Ze se bily snazi,
aby soupef proved! tah, jenz vypada dobfe, ale
je v podstaté chybou. V tomto pfipadé se zda,
ze mize Cerny vynutit vyhru tahem 19 -—24.
Pokud bily odstrani diru tahem 39 — 33, &erny
ziska kamen: 22 —28 33 x22 24 x42 47 x 38
12 — 17 C+1. Bily v8ak pfipravil past.

1...19-247 2.34 - 30!!

Prekvapeni. Cerny musi kamenem 23 preskogit
4 soupefovy kameny.

2...23x213.30x6
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1.44 — 397!

Bily provokuje uder, jenz je past.

1...16-217
2.27x16 6-11
316 x7 23-29
4.34x23 18x 29
5.7x18 13 x44
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Cerny proved| tah na pole 44, aby poté ziskal
damu. Avsak bily si vyuziva diry v pozici
¢erného, zejména diru na poli 13.

6.40 — 34! 29 x40
7.45x 34

Priichod do damy tahem 44 — 50 je prohravajici
kvlli sérii tahd 8.49 —44 50 x 30 9.35x 2 +. Je
to lepsi obétovat kamen pomoci 9 — 13 39x30
atd., aby partie pokracovala.
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1.49 - 447!

Bily dal soupefi moznost, aby proved| uder do
damového pole. V partii si Cerny nasledky
takového uderu peclivé spocital a uder
neprovedl. Zde jsou vysledky analyzy ¢erného:

1...24-30
2.35x24 19x30
3.25x 34 23 - 28
4.33x22 17 x 28
5.32x23 18 x49
6.38 — 33! 49 x 21

7.26 x 10

Cerny zahral 1... 2 - 8 a dostal pevnou pozici.
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1.39 - 347!



Bily nastraZzi past, totiz zahraje tah, nimz se
pokusi pfivabit soupefe, aby provedl uder, nacez
bily provede svuj uder.

1...22-277
232x21116 x 27
3.31x22 17 x 30
429 - 23 18 x 29
5.40 - 34 30x39

6.43x5

V 4. a vb. tahu ¢erny mél skoky na vybér.
Presvédcte se sami, Ze i jiné zpusoby brani
dovoli bilému provést uder do damového pole.
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1.39 — 347!

Zda se, ze udé&lal bily chybu. Cerny muze
provést uder novacka! Jenomze bily si to
spocital jesté dale.

1...23-29?
2.34x23 17 -22
3.28 x17 19 x 26
4.33 -28!! 11 x 33

5.38x7

Bily se musi obavat i jinych Gderd. Pokud ¢erny
provede uder bomba 1... 24-30 2.35x24
19x39 3.28x10 39x26 4.10-5, ziska bily
damu, ale ztrati 2 kameny.

Kdyby v této pozici byl kdmen 6 na poli 1, bily by
nemohl zahrat 1.39-34 kvali kombinaci
17 — 221228 x 6 24 — 30 3.35 x 24 19 x 26 C+2.
Pokud chcete donutit soupefe k chybé, vZdy si
davejte pozor, aby nedonutil k chybé Vas (jako
v situaci, kde by ¢erny kamen 6 mohl byt na poli
)
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1.35-307?!

Dokaze ¢&erny odolat pokuSeni provést uder
podpatkem? Béhem tohoto uderu bude
odstranén kamen 13. Bily si tu diru vyuzije, aby
proved| uder do damového pole.

1...14 - 207
225x14 19x10
3.28x19 13x35
4.37 - 31! 26 x 28
5.27 - 21 16 x 27
6.38 — 32 27 x 38

7.42x2

Ziskani bilé damy bude stat jeden kamen, ale po
11-16 8.2-8 8- 13 9.8 — 13 bily ziska kamen
a snadno ukond&i partii.

1t Mit diru na poli 38 (13) to je velice
nebezpecné.

o

(J
o
(

o
o
o

Bily je na tahu a zda se, Ze ma vazny problém.
Co ma udélat proti hrozbé tahu 18 — 23, jez
vznikne po tahu 38 — 32, za kterym bude
nasledovat 24 — 29 atd.? Bily naSel kombinaci,
jez ten problém fesi!



1.48 —43?! 18 —23?
2.35-30! 23 x 21
3.34-29 25x 23
4.33 - 28 23 x 32
5.38x9 17 x 28

6.9-3
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Bily zahral 1.46 — 417!, ¢im provokuje obloukovy
uder.

1...24 - 297
2.33x22 12-17
3.28x19 17 x 46
419-13! 9 x18
5.30-24 20 x 29
6.42 — 37 46 x 40

7.45x1
e e
e e e |=

o
o
o

(
Q@
()

o
O
O

Cerny nastrazil past. Bily poéital s vyménou
27 —-22 18 x27 31x22 17 x 28 32 x 23 a proto
byl skokem &erného 17 x 28 Sokovan...

1.27 - 22 17 x 28!
232x3 13-19
3.24x4 11-17
43x20 15x33
5.38x29 17 - 22
6.4x27 21x41
7.36 x 47 26 x 50
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Bily uvidél hrozbu 4 — 10 15x4 21 -26 4 x 22
26 x17. VSiml si také uader trap, jejz po
soupefovym uderu zmuize provést.

1.43-38?! 4-107
215x4 21-26
3.4x22 26 x17
4.44 - 40! 35x44
5.27 -22 17 x 28
6.33x22 44x33
7.38x9 30x39
8.9-4
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1.29 - 24?1 23 - 29?

Bily pfipravil idder se znamym tématem: necha
soupefe ziskat damu a provede tah
s pfilepenim, aby  pfipravil pozici  pro
naplanovany uder.

2.37 -31! 26 x 48

3.25-20 48x19

420x9 13x4
5.33x 11

Zvlastnost této kombinace je v tom, Ze bily
neprovede uder hned po tahu s pfilepenim,

nybrz jen pfipravi pozici pro pozdé;si uder!
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20.3 34 - 30?! 14-20x107?
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20.4 33 — 287! 25-307?
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20.5 33 - 287! 21 -267
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20.6 37 — 327124 —29?7 33 x24 2
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Reseni. Lekce 11 az 20

Lekce 11. Jiné udery

C11.1 34 - 29 23 x 34 28 — 22! (28 — 23 atd.
zpusobi remizu.) 17 x 39 37 — 31 26 x 28

49 -4421x4344x1319x848x10
(Rafaeldv uder)

C11.227-2218x27 33 -2924 x2235-30
25 x 34 40 x 7 (Raichenbach(v uder)

C11.337-3126x3732x4123x2133-29
24 x3349-4335x2443-3833x4241-37
42 x 31 36 x 29 (Deslauriersuv uder)

C11.432-2722x3141-3731x4229-24
20 x 29 33 x 24 41 x 33 39 x 10 (uder trap)

C 11.528 —22 17 x 28 37 — 32 28 x 37 38 — 32
37 x 28 47 — 41 26 x 37 41 x 5 (uder katapultu)

C11.627-2218x2732x2123x4121-17
11 x22 (nebo 12 x 21) 42 - 37 41 x32 38 x 7
(Springeruav uder)

C11.730-2419x3928x1015x443x23
18x2927-2116x2732x2126x17 38—-33
29 x 38 37 — 32 38 x 27 31 x 2 (uder Ricoua)

C11.847-4145x122-181x2228x6
19-236-123-281-2928-3229-42
atd. +

Lekce 12. Forcing — vynucena kombinace

F12133-2814-1928-2217x2834—-29
23x4332x 143 x4136 x47

F12232-2811-1734-3024x3528-23
18x2933x4

F12334-3013-1940-3429x4035x44
24 x3544 -4035x44 43 -3944 x 3342 -37
31x4247x7

F12432-2712-1837-3226x28 39-33
28x3035x422x314x2211-1722x 11
6 x17 36 x 27

F12.537-3121-2632-28 26 x 37 27 — 22
18 x2728-2227x1838—-3237x2833x4

F12.6 34 — 29 23 x 34 39 x 30 20 — 25 28 — 23
19x5030x17 11x2238-3350x2832x1
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F12728-2212-18(11-1722x116x 17
27-2116x2731x117x1634-3025x 34
40x71x12B+1)27 —2126 x 28 34 — 30
25x3440x2923x3432x25

F12827-2224-29(7-1122-1813x33
38x16+)22x229x4932-2723x342-16
49x2116x17

Lekce 13. Volné tempo
C13.142-3725x3237x6

C13.239-3325x3427-2218x2732x21
16 x 27 33 -29 24 x 33 38 x9 (nebo 38 x 7)

C13.331-2625x3440x2015x24 32-27
23x2126x6

C13.433-2926x3732x4123x2129-24
20x2934 x5

C13.531-2629x4928-2217x2832x 14
49 x 2126 x 30

C 13.6 26 — 21 22 x 31 32 — 28 [na vybér]
30 — 25 [na vybér] 25 x 3

C13.730-2520-2425-2024-3043-38
15x2433-2924x3136x7 18 —-22 39 — 34!
30x397-213-182-7

C13.823-1822-2737-3127x2931-26

13x2230-21429x2025x1217x8 26 x 28
+

Lekce 14. Vyuziti pravidla vétSiny:

C14138-3227x2926-2122x4421x34
44 -49 34 -3025x3450-4449x4035x44

C14.239-3328x3035x 13 36 x47 38 —-32
47 x8 32x3

C14.3 23-1812x3222-1835x3318x27
C14.439-3429x4925-2049x1220x7
(ztracena prilezitost v partii Georgiev —

G. Jansen, mistrovstvi svéta 2005)

C14.537 -3228 x 3040 —34 26 x 28 34 x 32
C14.647-4120x4038-32 47 x2932x45

C14723-1928x4824-2048x1320x7



C14.829-2430x1937-3227 x29 26 — 21
22x3521x34

Lekce 15. Kombinace pres damu

C 15.1 38 — 33 29 x 38 49 — 44 38 x 49 37 — 31
28 x3731x4249x2126x10

C15.238-3227x4939-3349x3534-30
35x2429x7

C15.330-2436-3127x3626-2117x26
47 —4136x47 43 -3947x3339x6

C15.426-2117x2647—-4136x47 37— 31
26 x3738—-3237x2848-4247x3843x5

C15.530-2419x 30 36 -3127 x 36 37 — 32
28 x3738—-3237x2847—-4136x4739-34
47 x40 45 x 32

C15.629-2419x3038-3227x4740-35
47 x 40 35 x 24 20 x 29 45 x 3 (uder
Manouryho)

C15.726-2116x2732x2117x2633-28
23 x3237x2826x4629—-2318x2934x5
46 x 19 5x46

C15.827-2117x2630-2419x3025-20
15x3339x1730x5042-3811x2238—-33
50 x 28 37 —31 26 x 37 41 x 1

C15.933-2826x4630-2419x3028x19
13 x44 40 x 49 46 x40 35x24 20 x 2945 x 1
(uder Manouryho)

C 151038 —32 27 x 38 28 — 22 17 x 28 49 — 43
38x4937-3249x1932x5

C 151138 -3227x3828-2217 x 28 36 — 31
26 x3749-4338x4946-4149x1941x5

C15.1238-3329x4930-2419x3028x19
13x2437-3126x2845—-4021x3248-43
49 x 38 42 x 2 (s vaznou hrozbou 40 — 34 +)

C15.13 27 -2218x27 33-2924 x 33
38x2027 x47 20-1419x 1030 —-24 47 x 20
25x5

C 15.14 47 — 41 36 x 47 40 — 3547 x 29 39 — 33
29 x 22 28 x 19 24 x 13 35 x 4 (napul turecky
uder)
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C 151526 -2117x37 48 -42 37 x48 33 - 29
24 x4243 -3842 3339x648x3035x 11

C15.16 37 — 3126 x48 47 — 41 36 x 47 38 — 33
47 x2928-2319x2830x104x1539-34
48 x3035x 4

Lekce 16. Kridelni utok

16.132-2823x2130-25
16.219-139x1821-16

16.3 32 -2823 x 3237 x 28 26 x 37 41 x 32
i ¢erny nemUze odvratit hrozbu tahu 28 — 23.

16.434-303-930x199-1439-34
14 x2333-2823x4136x4726x3035x4 +

16.531-2624—-29 (23-2926 x 17 29 x 38
28 — 23 19 x 37 43 x 41 a poté nasleduje

27 -2116 x27 17 — 11 prilom) 26 x 17 29 x 38
17 -1116x7 27 —21 38 x 16 30 — 25 23 x 32
25x 1

16.6 37 — 3121 -26 27 - 22

16.7 34 -2923x3440x20 10 - 1528 - 22
17x3927-2115x2421-1712x2138 - 33
39x2832x1

16.8 32 -28 23 x 3238 x2722x3133-29
a v pfistim tahu 30 — 24 s prilomem v konci.

Lekce 17. Obét’
17125-2024x1533-29
17.227 —22 18 x 27 39 — 33

17.337 -3126 x 37 32x 4123 x21 34 -29
14-2029-2319x2833x2

17.4 26 — 21 17 x 26 28 — 22

17526 -2117x2628 -22 11 -17 22 x 11
16 x727-2126x1738—-3329x2731x2
(Scholma)

17.6 34 — 30 35 x 44 (35x 24 33 - 28 +)
39 x5025x3445—-4034 x4533-28

17.7 27 - 22 18 x 27 33 - 29 23 — 28 37 — 31
26 x 37 42 x 33



17.8 32-2722x3130-2511-17 25x 14
19x1042-3831x3339x812x347—-42
36 x4045x1

Lekce 18. Hrozby

18.1 32 — 27 s hrozbou tahu 27 — 22

18.232 -27 22 x 3136 x 27

18. 3 39 - 33 s hrozbou 29 — 23 18 x 29 33 x 35
a zaroven 27 — 2116 x27 33-2822x 24
31x2

18.4 34 — 29 23 x 34 40 x 29 s hrozbou 29 — 23
(to je také mozné po 17 — 21)

18.5 34 — 29 23 x 34 39 x 30 (s hrozbou tahu
30-25)20-2528-2319x3930x 17 21x12
43 x 34

18.6 38 — 33 s hrozbou 27 — 21 atd., a protoze
10 — 14 ztrati kdmen, €erny nema vhodny
zplsob obrany.

18.730-2420x2933x2419x3035x24

(s hrozbou 24 — 1932 -27) 14 -20 (14 - 19
40 — 35 19 x 30 35 x 24 se stejnou hrozbou)
39-3420x2932-2721x3237x1913x24
34 x 21

18.8 44 — 39 s hrozbou 47 — 41 36 x 47 39 — 33
atd.

18.932-279-13/1427-2218 x27 33 -29
+

18.10 48 — 43! (48 — 427 28 — 32! 27 x 38
22 -28=)28-3343-38m33x4231-26
22x3126x48

18.1139-34 18 - 22 (14 — 20 nebo 13 - 19
39-34+)28x1712x2123-19+

18.1239-34

181337 -3214-19 (18 -2224 - 19 13 x 24*
32-2721x2329x7 +)40-3519x30
35x2418-2224-1913x2432-2721x23
20x7

181428 —-2220-2422-1823x 1234 -29
24 x3332-2833x2227x9

18.1543 -3817-21(23-2829-23 +)
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31-2622x3326x813x224x2233x24
30 x 28

18.16 32 -2722x3136x2712-17 (9-14
27 -2218x2724-2015x2429x7) 37 — 31
26x4827-2148x1921x12

Lekce 19. Kameny zakladni rady

19.1 47 — 41!, aby umoznil vyménu 32 — 28
23 x327 x2826 x 3741 x32.

19.2 50 — 44! 49 — 447 To by umoznilo 14 — 19!
40 — 357 19 x 30 35 x 24 18 — 22 C+.

19.3 49 — 44! Po 50 — 44 &erny provede
kombinaci 19 — 23 28 x 30 25 x 34 39 x 30
17 x 50 +.

19.4 48 — 43! Bily musi mit formaci 38/43/49.

19.548 — 42122 x 31 36 x 27 24 — 29 (Po
12 — 17 nasleduje 27 — 21 16 x 27 32 x 12
18x733-2924x3338x18 13 x22 27— 31
26 x4830-2548x3035x4+.)33x249-14
24 — 20! 14 x 25 38 — 33 (Po 47 — 42 by tento
tah nebyl mozny! kvuli 23 — 28 atd.) 93 -9

33 — 29! s pevnou pozici pro bilého.

19.6 47 — 42! nedava zahrat 16 — 21 18 — 22
kvli 43 — 38. Po 47 — 42 bily dostava
vyhravajici pozici.

19.7 46 — 41! V takovych situacich musite prosté
umistit kameny bliz k centru.

19.8 Tah 47 — 41 dava bilému moznost odstranit
kamen 28 pomoci 37 — 32 x 32.

Lekce 20. Jak donutit soupere k chybé

20.1 39 -347124 - 307 35x2419x3928x8
39x2832x2321x4123-18!2x2242-37
41x3238x7

20.230-247114-19733-29119x3029x 18
12x2339-3330x3741x5

20.3 34 -307114-2025x1419x 10?728 x 19
13x3522-18/12x2332-2823x3238x7

20.433-287125-3034x1410x3028x19
13x4237x48!26x2839-3430x3944 x4



20.533 - 287121 -267 28 x 1926 x 28 42 — 37
14 x 23 34 —-29 23 x 34 39 x 30 35 x 24 27 — 21
16 x27 38-3227x 3843 x 1

20.6 37 — 327124 - 297 33 x24 23 -19 28 x 48
40 -3548x3036—-3126x3738—-3237x28
19-149x29

20.7 38 — 33?123 -29? 35-30! 29 x 49
25-2014x3428-2217x2832x 1449 x 21
26 x 39

20.829-247125-3028-2217x3927-21
16 x47 48 -4347x2043 x 1
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21. Udery do damovych poli

Kombinace, zaméfené na ziskani damy, jsou
dllezité a Casto jsou krasné.
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Bily chce zautocit a zahral

1.28 -23? 18x 29
2.34 x 23

Abyste si v8imli pfipadnou kombinaci, zkuste
najit cestu Uderu do damového pole. V tomto
pfipadé je to 8 x 19 x 28 x 37 x 46.

Takze jiz vite, co mate délat:

Odstranit kamen 37.

Pfemistit kAmen na pole 13.

2...16-21!
3.27 x 16 26 - 31
437 x26 24-30
5.35x24 13-19
6.24 x 13 8 x 46

Dama je ziskana zdarma, proto je vyhra snadna.
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Cerny pravé zahral 12 — 18 a bily si v&iml cestu
uderu do damového pole. Cesta uderu je
32x21x12x23x 14 x 3.

Co ma udélat bily?

Vyrazit kameny 14 a 23.
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Provést tah 27 — 21, jenZ umozni uder.

1.35-30 24 x 35
2.33-2923x34
3.39x30 35x24
4.25-20 14x 25
5.27 - 21 16 x 27
6.32x 3
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Bily si vSiml cestu uderu do ddmového pole
32 x 1. Aby mohl uder provést, musi odstranit
kamen 23 a premistit soupefovy kdmen na pole
28. To by zpravidla bilému stalo pfili§ hodné
kamenda, ale v tomto pfipadé svou damou muize
preskocit nékolik kamenu.

1.35-30! 24 x 44
2.34-29 23x 34
3.28-2319x 39
4.38 - 3339 x28
5.32x1 21x32

6.1 x 27
) ) e
L L]
) ) )
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V této pozici chce bily odstranit kamen 13. Aby
toho cile dosahl, nejprve se musi zbavit kamene
24. Az vyklidi pole 13, muze ziskat volné tempo,
pokud zahraje 37 — 31, coZz mu umozni proveést
uder 33 x 2.

1.25-20! 24x 15
2.30-24 19x 30



3.28x19 13 x 24

437 -31 26 x 28

5.38 -33 21x32
6.33 x 2

Bily si ziskal damu, ale ztratil 2 kameny. Kvdli
hrozbé tahu 39 — 34 snadno vyhraje.
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Bily provadi uder trap, aby si ziskal damu. Pole
14 a 23 jsou prazdna. Cerny kamen je
pfemistén na pole 38, naCez nasleduje tah
37 -31, jenz umoziuje bilému uder do
damového pole.

1.34-29! 23x 34
2.40x20 14x 25
3.28 -23 18 x 38
4.37 -31 26 x 28

543 x5
e
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Nikdy nezapominejte na tahy, jez davaji soupefi
moznost vybéru skoku. V této pozici mize bily
odstranit kamen 13 pomoci tahu 30-24 a
pfemistit soupefovy kamen na pole 28. Poté
kamen 30 umozni bilému provést tah 39 - 34 a
uder do damoveého pole. BEhem této kombinace
ma derny nékolik tahl s moznosti brani na
vybér, ale idea je stejna.

1.30-24 20 x 29
2.33x24 19x30
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3.28x19 13x 24
427 -21 16 x 27
5.32x2117 x 26
6.37 - 31 26 x 37
7.38-32 37 x 28
8.39-34 30x39
9.44 x 2

PfesvédCte se sami, zZe jiné zpUsoby brani
¢ernym dovoli bilému ziskat damu také.

Nékdy si musite davat pozor na udery do
damovych poli jiz v zahajeni partie.

1.34-30 18-23
230-25 12-18
3.40-34 7-12
434-30 1-7

Cerny provadi logické tahy ve sméru centru. Bily
pripravuje past.

5.31-26 17-21
6.26 x 17 12 x 21

7.37-31?1
e = = =
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Bily doufa, Ze €erny zahraje

7...21-267
8.33 - 29!! 26 x 28
9.30-24! 19x 30

9...23x3410.39x3020x2911.38 -33 +

10.35x24 23 x 34

11.39x 30 20 x 29

12.38 - 33 28 x 39
13.43 x1

Pokud ma soupef moznost vybéru brani, je
takova kombinace jesté vice prekvapuijici.
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22. Chytaky damy

Pokud si vS§imnete moznost uderu do ddmového
pole, musite si také zjistit, zda zmUze soupef
Vasi damu chuytit.
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Bily mdze provést uder do damového pole. Nez
to udéla, musi zjistit, zda ¢erny zmuze bilou
damu chytit.

To neni snadny ukol. Musite si predstavit pozici
po kombinaci. Pokud zmUze ¢erny damu chuytit,
musite ohodnotit pozici po chyceni damy.

V tomto pfipadé si bily rozhodl neziskavat
damu, nybrz zahral 38-32 (a 43-38, aby si
vytvofil pevné centrum pro podporu kamene 24).
Bily si uvazoval tak:

1.24-19 13x24
2.29-23 18x 29
3.28-23 29x 18
437 -31 26 x 37
5.38-32 37 x 28
6.33x4

Po tomto Weissovu uUderu si bily ziska damu a
ztrati 2 kameny (povazujeme damu za
1 kdmen). Cerny mGze damu chytit, &imZ pocet
kamenu vyrovna.

6...2-T7!

Cerny hrozi zahrat 3—9 3 x 11 16 x 7. Pokud
bily pfekroCi diagonal 4/36 (tfeba provede tah
7.4 — 31), Cerny damu zachyti: 12 - 18 8.31 x 11
16 x 7. Po chyceni damy je pozice stale trochu
lepsi pro bilého, ale ¢erny mize snadno zafidit,
aby partie skoncila nerozhodné.

Pokud pronikate do damy, musite aplikovat
stejny postup. Musite zjistit, zda soupef mize
zastavit prunik nebo chytit nové vzniklou damu.
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V partii bily pfehléd| vyhravajici priinik

1.34 - 2911 23 x 34 2.39 x 30 25 x 34 3.37 — 31
26 x 37 4.32x4121x235.33-29 24 x33
6.38x 7.

Avs8ak zahral:

1.28 - 227 12-18

Nyni bily provede uder do pole 7 a stane mu to
dva kameny. Zda se, Ze prohrava.

222 -17?7 21 x12
3.27 - 22 18 x 27
432x21 16 x 27
5.33-29 24x44
6.43 -39 44 x33
7.38x7

Cerny ma o dva kameny vice. Mlize preskogit
kamen 7.

7....27 - 32!
8.37x28 19-23
9.28x8 3x1

Bily ma o kamen méné: prohra.
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Gantwarg — H. Jansen

To je pozice z partie sehrané v mistrovstvi svéta
1976. Cerny se snazil donutit soupefe k chybé:



1...4-107?

Cerny na$el vstficnou kombinaci po tahu
2.28 — 22 atd., ale vypocty bilého byly pfesnéjsi
a sahaly dal:

2.28 - 22! 17 x 28
333x 4 3-9()

Cerny provede napul turecky uder, po némz
nasleduje uder do damového pole.

44x 20 15x24
5.26 x17 11 x 31
6.37 x 26 24 - 29
7.34 x 23 19 x 46

Cerna dama stala dva kameny. Bily si vypocetl,
Ze soupefovu damu vzdy muize chytit, a to jen
za jeden kamen.

8.38 - 33! 25x 34
9.40 x 29

Proti hrozbé tahu 33 — 28, nimZ se chyti dama,
neda se nic délat.

9...46 - 32 10.33 - 28

Cerny partii vzdal.
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Uginné vypodty v mezinarodni damé jsou tézkeé!
V této pozici musi bily pfesné spocitat, zda je
vyména 27 - 22 18 x 27 37 — 31 26 x 37 42 x 22
pro ného vyhodna nebo ne. Musi jasné vidét tyto
varianty:

1.27 - 22 18 x 27
2.37-31 26 x 37
3.42 x 22
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Cerny miiZze provést uder do damového pole.
Kdyby kamen 34 byl na poli 40, jak to bylo

v partii LeS€inski — Gantwarg sehrané

v mistrovstvi svéta 1980, byla by nasledujici
kombinace vyhravajici.

3...13-18?
422x 2 21-27
5.32 x21 23 x 32
6.38 x 27 14 - 20
7.25x23 6-11
830x19 3-8
9.2x13 8x48

Dama stane Cernému minimalné 3 kameny.
ProtoZe v partii LeSCinski — Gantwarg byl kdmen
34 na poli 40, tah 11 — 17 byl vaznou hrozbou.
V tomto pfipadé jako odpovéd ma bily silny tah.

10.34 — 30!
CJ

<
CJ O

&

O
=

e

Nyni 11 — 17 jiZz neplati. Navic k tomu, hrozi bily
zahrat 21 — 171149 x 24 30 x 19 B+.

10...49-44

Nyni chytit soupefovu damu bily nemuze, ale
ma 3 kameny navic, coz staci, aby si ziskal
damu také.

11.19 - 13!

Bily ma v koncovce vyhravajici pfevahu.

1* Nez provedete uder do damového
pole, musite zjistit, zda mlze byt
dama chycena a jaké to bude mit

nasledky!
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Sijbrands — Andreiko

Slavna partie, kde prosluly Andris Andreiko
provedl prohravajici uder do damového pole,
coz v podstaté zpusobilo, Ze prohral zapas o titul
mistra svéta Sijbrandsovi.

1...14-19
2.41-37 19x30
3.38 - 327

Bily musel zahrat 3.37 — 32.

3...27 x 38
4.26-21 17 x 26
528 x17 12x 21
6.29-24 30x19
7.36 -31 38x29
8.34x19-14!

Bily uvazoval jen 0 8... 20—-247 9.1 -34 8 -12
10.34 x1 19-23 11.1 x 20 15 x 24 se stejnym
poctem figur a s trochu lepsi pro bilého pozici.
Tah 9 — 14 byl pro bilého pfekvapenim. A ztrati
kamen! Cerny hrozi tahem 8 — 12 a po 1 - 34
chytd damu tahem 19 — 23.

e e e e
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e

Soupet Cizova Mol pravé zahral 1... 13 - 19?
Cizov mohl provést uder do damového pole, ale
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myslel si, Ze nepfispiva ta dama k vyhte. To je
ale chybal

1.37-31! 26 x 48
2.33-29 24x42
3.43-38 42x33
4.39 x 28 48x 30
5.35x4 11-16
6.4x22 7-11

Zda se, Ze pokud ¢erny chytne damu, skonéi
partie nerozhodné. Bily pfehlédl nasledujici
moznost obétovani damy, jez by mu umoznila
partii vyhrat.

7.22-18!112x 23
8.28x19

Kéamen 19 brzy stane damou.
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Tato pozice (z partie J. Lemstra — G. Postma) je
obrovské prekvapeni. Cerny je na tahu a proved|
pfed€asny uder do damového pole, jenz se
tresta blokovanim damy!

1....15-20
224x15 4-10
3.15x4 13-18
44x31 26x46
5.23 -19!' 14 x 32
6.42 -37 32x 4

7.25-20

Postup kamene 12 je zastaven pravé vcas
budouci bilou damou.

Ackoli bily vyhral partii krasnym zplsobem, partii
by mohl vyhrat ¢erny, kdyby provedl jiny druh
uderu do damového pole, a to nechal by
soupefe ziskat damu a poté by zahral tah

s pfilepenim!

1....14-20" 225x3 13-19 3.3x32

19 x 46 C+.
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22.1 Je uder bilého do damového pole

vyhravajici?
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22.2 Je uder do damového pole vyhravajici?
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22.3 Muze bily provést vyhravajici uder
do pole 107?
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22.4 Je uder bilého do damového pole vhodny?
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22.5 Je uder do damového pole 5 vhodny?
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22.6 Bily muze vynutit ader do pole 1.
Je to pro ného dobré?
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22.7 Provedli byste zde uder Filipa?
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22.8 Zapiste kombinaci se zavérecnym uderem
do pole 4!



23. Formace

Kameny, jez jsou navzajem v kontaktu, se
jmenuji “formace” . To je dobré, kdyz Vase
pozice ma hodné formaci.
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Cerny na tahu

Bilé kameny spoluplisobi v centru. VSechny bilé
kameny jsou navzajem v kontaktu. Pozice
Cerného neni tak pevna. Ackoli ¢erny ma jen
jeden kamen u kraje desky (na poli 26), ma
velice omezené moznosti pro kontrolu nad
centrem, protoze zadné ucinné formace nema.
V této pozici z partie Sijbrands — Andreiko zbyva
¢ernému jen jeden tah.

Cviceni 23.1 Zapiste
nasledujicich tazich:

jak bily vyhraje po

1) 1...14-20?
2) 1..14-19?
3) 1..13-19?
4) 1..12-172

Cerny zahral:
1...7-11 2.39-34

Na své desce zahrajte si nasledujici variantu
(pofadi tahu).

2.11-16233-2914-203.34-3013-19
4.28-2319x285.32x239-136.30-24
20-257.38-32
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Cviceni 23.2 Ve svém pracovnim seSitu
nakreslete pozici, jiz mate na své desce.

Cerny prohraje. MdzZe zahrat jen tahy, nimiz
ztrati kameny.

Pamatujte si, Ze pole 23, 24 a 27 maji zpravidla
pevné postaveni a proto je dulezité mit je
obsazena nebo pod kontrolou.

2...13-19 3.34-30

Cviceni 23.3 Napiste uder pro bilého po
3... 14 -20.

V partii €erny neuvidél nic lepSiho nez tah
3...18-232ap04.30-2419x305.28x10
atd. bily vyhral koncovku.

e e e =
L) L)
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V této pozici pfedni kamen 24 spolu s kfizovou
formaci 27/28/32/37/38 maji velice pevné
postaveni. Pokud je na tahu &erny, ma
prohravajici pozici. Nema zadné formace. Po
svém utoku 1... 14 -192.40 - 3519 x 30
3.35 x 24 jiz Zadny vyhovujici tah nema.

Zde strategicky duleZita pole pro bilého jsou
24,27 a 28.

1t Pole 27, 28 a 24 jsou strategicky
dulezita pro bilého!



L L
e e e
e e e L
L L
O

V8echny bilé kameny jsou navzajem v kontaktu.
Bily si vystavél dva silné trojuhelniky se
Spickami na polich 27 a 29. Postaveni ¢erného
je mnohem horsi. Nema zadné silné formace.
Bily maze vynutit vyhru:

1.31 - 26!

To maximalné zmensSuje pocet moznych tahu
cerného.

Po 1... 13 — 19 bily zahraje 2.29 — 23! +

Takovy tah jako 1... 6 —11 je nesmysl, protoze
zhorSuje pozici jesté vic. Postaveni kamene 17
stane pfili$ zranitelné.

1...20-25
2.29x20 15x 24
3.33 - 28!

S vaznou hrozbou 28 — 22 17 x 28 26 x 17
12x2132x3B+.
Cerny nema vyhovujici obranu.
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Bilé kameny spolupusobi v péknych formacich.
Bily ma silné centrum a kontroluje strategicky
dilezita pole 27 a 28. Provadi krasnou
kombinaci, kde se =zu€astni jeho mnohé
formace.

1.34 - 30! 25x 34
2.40x20 15x 24
3.28 - 23! 18 x 29
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Pokud Cerny zahraje 3... 19 x 28, bily ziska
kamen: 4.33x 11 16 x7 5.27 x 16 B+1.

427 -22 17 x 28

5.32x14 9x20

6.35-30 24 x 35
7.33x15

Kombinace neni ukon&ena. Cerny se snazi
branit proti pralomu.

7...3 -9
8.15-10 9-14
9.10 x 19 13 x 24
10.45 -40! 35x 33

11.38 x 20

Zamér celé kombinace stane jasny teprve po 10.
tahu...

e
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Bilé kameny spoluptsobi v centru. Cerny ma
velice omezeny vybér tahd. Bily vyuziva kamen
25, jenz ma slabé postaveni, aby proved| udery.

1.32 - 27!

Cernému zbyva jen jeden tah. Po 1... 8 —12
nebo 1... 9 — 14 bily zahraje 2.34 — 30 atd.

Po 1... 13—-19 nasleduje Weisslv uder
227-22 18x27 3.28—-22 27 x18 4.37 - 31
26 x 37 5.38 — 32 37 x 28 6.33 x 4 B+.

1...11-17
2.28-22 17 x 28
3.33 x 22

Nyni bily obsadil pole 22 a hrozi ¢ernému tahem
34 — 30 atd.

Pokud d&erny provede vyménu 3... 24-29
4.34x12 8x28, bily ziskd kédmen: 5.38 — 33
(16 —216.33 x 22! 21 x 41 7.36 x 47 atd. B+).
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V partii Wiersma — Bronstring (1997) bily hodla
vytvofit pevnou formaci na pravém kfidle.
Centralni Cerny kamen 23 neni podporovan
kamenem 18, proto ¢erny hraje 1 —7 — 12 - 18.

1.44-40 1-7
250-457-12
3.39-34 12-18

Nyni bily ni¢i pozici Cerného.

4.34 - 29! 23 x 34

5.40 x 20 15x 24

6.27 — 22! 18 x 27
7.45-40

Odstranéni kamene 18 umozfuje bilému dalSi
utok na kamen 24. Pokud jej ¢erny obétuje
tahem 24 — 29, bily obsadi pole 15 a projde do
damy.

Po 7... 13 — 18 nasleduje 8.28 — 23! +

£
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V partii Baljakin — Kalk ¢erny podnikl silny Gtok.
Mohl by partii vyhrat, pokud by svuj utok posilil,
a to zakryl by diry a vytvofil by vice formaci.
Ukazeme nejlepsi zplsob, jak ma zahrat v této
pozici.

1...12-18!

1) 249-44 7 - 12 3441 - 37 20 - 24
35.37 — 31 a Cerny provede kombinaci
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27 - 32 38x27 28 - 32 27 x38 17 - 21
26 x 28 23 x 32 38 x27 14 - 20 25x 23
18 x 47 +.

2) 2.3341-3720-243437-317-12
35.42 - 37 (tah 49 - 44 zpusobi prvni
variantu) 8 — 13 a bilému dojdou tahy,
protoze nemlze provést vymeénu
dozadu 37 -32x42 kvili uderu do
damového pole zaclinajicimu tahem
27 - 32!
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Nizozemsky velmistr Thijssen pfedved! silu
formaci €ernych kamenu v partii proti Kosorovi
(2002).

1...16-21
226 x17 11 x 22
3.46-41 12-17
441-37 6-11
5.34-29 8-12

Cerny vytvoril silny trojahelnik 11/12/17/18/22.

6.32-28 2-7!
7.47 — 41 20 - 24!
8.29x20 15x 24
9.49-44 11-16
10.37 - 31

Po 10.44 — 40 16 — 21 11.39 — 34 22 — 27! bily
nemuze zahrat 34 — 29 kvili 27 — 32! 38 x 16
14-2025x239-14129x918x369x 18
12 x41 +.

16 - 21
11.31-26 21-27
12.44-40 4-10
13.39 - 34 27 - 32!

Rozhoduijici uder. Cerny zajistil pralom po
14.38 x 27 22 x 31 15.26 x 37 14 - 20 16.25 x 5
17 — 21 5 x 23 18 x 36. Partii vyhral Eerny.
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24. Zablokovani

Hezky a dllezity zpusob, jak vyhrat partii, je
pfipravit svého soupefe o vyhovujici tahy.
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Bily mUze svého soupefe zablokovat.

1.40 - 34! 29x 40
245x34 8-12

To je jediny vhodny tah. Nyni musi bily zastavit
vyménu 23 — 29 x 29.

3.25-20!" 14 x 25
4.38 - 33

Resenim pro bilého je ob&tovani! Cerny je Upiné
zablokovan. Obétovani kamenl nic nezméni.
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Ricou — Bonnard

To je slavna klasicka pozice, kde je Cerny na
tahu. Cerny bude zablokovan. Podivejme se na
jeho mozné tahy:

1) 1...17 -212.38 — 33 a protoze po
14 — 20 nasleduje 30 — 25, Cernému
dojdou tahy.

2) 1...16-21227x16 18 -22
Dussautova obét se tresta sérii tah(
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3.34 — 29! 22 x 31 (24 x 31 je dokonce
horsi) 4.29 x 29 B+.
3) 1...24-29230-2529x403.35x44
3.1) 3... 17 - 21 4.38 — 33 a Cerny je znovu
zablokovan.
3.2)3...16-21227x1618-223.25-20
22 x 314.20 x 29 B+

o
o
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O

1.31-26! 23 -29

V této klasické pozici bere bily pod kontrolu obé
kfidla. Zde kameny 25 a 26 maji velmi pevné
postaveni. Plan je zablokovat soupefe, cozZ je
dllezita idea v pozdéjsich klasickych pozicich.
Bily si musi rozhodnout, v jakém sméru piemistit
kamen 48. V partii to bily rozhodl Spatné.

248 - 42?718 -23
3.42-37 12-18
437 - 31

Bily ma to, ¢emu se Fika ,posledni tempo®.
JenomzZe Casto to neni dost, aby vyhral, a to
kvlli obéti souperfe. Vtomto pfipadé pfinese
Cerny dvojitou obét a dokonce dostane lepSi
pozici!

4...29 - 34!
5.40x9 13x4

To je neuvéfitelné! Bily ma o dva kameny navic,
ale ma potize s ukonenim partii nerozhodné.
Musi se branit a zahrat 6.25-204 -97.20 - 15
9-14 833 - 29 23x34 9.26-21 17x37
10.32 x 41 34 — 40 11.28 — 22 atd.

Bily by si radé&ji daval pozor. Postaveni kamene
31 je v podstaté hrozné... Bylo by to logické
zahrat timto kamenem v opaéném sméru, kde
pravé probiha hra.

2.48-43! 18-23
3.43-39 13-18



Po 3... 12-18 4.40-35 29-34 5.39x30
dojdou ¢ernému tahy (23 — 29 27 — 21 atd.).

Po 3... 13—-18 bude tah 4.40 — 35 vyhravajici
také. Po 29-34 539x30 23-29 6.28 — 23!
koncovka je vyhravaijici, zejména kvuli slabému
postaveni kamenu 12, 17 a 18.

Bily vS8ak ma k dispozici rychlejsi zplsob vyhry.
Tah 3.39-34 by byl hned potrestan Uderem
podpatkem 17 —22 428 x8 18-22 527 x 18
23 x 3 6.34 x 23 19 x 37 C+. Bily ale pfipravuje
tah 39 — 34.

4.25-20" 14x 25
5.39 - 34!
Cerny je zablokovan. Musi obé&tovat hodné
kamenl(, nacez muze bily vyhrat partii.
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V této pozici bily mize vyhrat pomoci blokovani.

1.25-20!! 14x 25
2.36 - 31

Bily ma posledni tempo. Napfiklad: 9 — 14
3.46-4114-204.41-363—-95.47 - 41
9-146.48-431-67.43- 39 B+.
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Oba hrage maiji stejny plan. Cerny se pokusil
zablokovat utok bilého. Zda se, Ze jeho strategie
funguje. Napfiklad: 1.40-35 12-17 2.23-19
2 - 7 328-23 7-12 438-33 17-22
5.35-30 13 — 18 a bily je uplné zablokovan.
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Avsak bily pfinese obét, po niz bude zablokovan
Cerny!

1.28 — 22! 27 x 18

Cernému zbyva jen jeden kamen, nimz mlze
zahrat. Zafidit vyménu s poslednim kamenem
¢erného je to pro bilého hracka.

238-32 2-7
336-317-11
431-2611-17
5.32-27 17 - 22
6.40 — 35 22 x 31
7.26 x 37

Cerny jiz zadné vyhovujici tahy nema. Po
7...18-22 8.23-18 12x23 9.29x9 20x40
10.35 x 44 ziska bily damu a vyhraje.
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V partii Schalley — Clerc. sehrané v mistrovstvi
svéta 2001. bily by mohl vynutit zablokovani.
V podstaté, aby zablokoval svého soupefe, ma
na vybér dvé vyhravajici obéti.

1.34-29! 24-30

2.35x24 19x30

3.29-24! 30x19
4.33-29

Bily by mohl také zahrat 1.35-30! 24 x 35
2.33-29 +.
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V pozdéjSich klasickych pozicich hlavnim planem
je zablokovani svého soupefe. V partii Baljakin —
Ba, sehrané v mistrovstvi svéta v rapid dameé
1999, bily svého soupefe zablokoval.

1.28 — 22!

Pokud ¢erny ma formaci 16/21/26, bily ¢asto muze
zahrat tento silny tah, aby ziskal prostor a pfipravil
¢erného o nékolik temp. Po tahu 28 — 22 kamen 12
jiz nemOze hrat. To se jmenuje Ghestemova
vazba. Ghestem to je byvaly francouzsky mistr
svéta, jenz tento postup vyvinul.

Pokud ¢erny zahraje 1... 23 — 29, bude naprosto
zablokovan: 2.39 - 33 18 - 23 3.33-28 12- 18
4.47 — 41 a dojdou Eernému tahy.

1....24-29
247 -41! 29-34

Série tahl 2... 14 - 20 3.25 x 14 19 x 10 by se
potrestala uderem podpatkem: 4.38 — 33 29 x 38
5.32x4321x326.37 x 17 +.

3.30-24! 19x30
4.35x24 34x43
5.38 x 49

Cerny jiz zadné vyhovujici tahy nema.
5...13-194.22x1319x85.24 - 19 B+
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Cerny obétoval kamen (v parti T. Kooistra —
T. Goedemoed) a tim pfipravil bilého o strategicky
dalezity kamen 27. Bily je nucen kamen obétovat.
Poté je zablokovan.

1...16 - 21!
227x16 7-11
3.16x7 12x1
4.48 - 42 17-21

Bily musi obétovat kamen, aby odvratil hrozbu tahu
21— 27. Cerny kdamen 27 ma velmi pevné
postaveni.

5.28 — 22 18 x 27
6.42-37 1-7
7.50-44 7-11
8.44-40 11-16
9.40-34 13-18
10.34-30 23-29

Bily jiz zadné vyhovuijici tahy nema. Po 33 — 28
18 — 23 hrozi bilému désny tah 21 — 26.

11.37 - 31 27 x 36
12.32 -28 18 — 22
13.28 x 26 36 — 41
14.33 - 28 41 -46
15.28 — 22 46 - 41
16.39 - 33

Po 16.22-18 nasleduje 14 -20! 17.25x 34
41-47 18.30x 1947 x 44

16... 14 - 20
17.25x 34 41-28
18.30 x 19 28 x 43
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Bily ziskal kamen, ale prohral partii.

1.40 — 357 29 - 34!
2.39x3012-18

Stav bilého je beznadéjny.
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25. Zablokovani pomoci taktiky

Skveély zplisob, jak vyhrat partii, je se dostat do
pozice, kde v3echny soupefovy tahy budou
takticky potrestany.
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1.34 -30! 20-25
239-34 12-17
3.48 — 42!

Cerny je takticky zablokovan. Po 17 —22
nasleduje uUder Filipa. Proto ¢erny nema zadny
vyhovujici tah.

L
e e
) L )
L e e e
e e
O |9 &
o IS <
O I 19 19 S
&)

Mensonidus — Baba Sy

Prosluly hra€ ze Senegalu zahral velice Sikovny
tah spojeny s nékolika kombinacemi.

1...3-9!

Nyni si probereme vSechny mozné tahy bilého.
1) 2.39-3424-29!3.33x2419x48
4.28 x 8 48 x 22 a Cerny vyhraje,
napriklad: 5.8 - 322 -3116.3 x 25
15—20! 7.25 x 22 31 x 45 C+.

2) 240-3424-29!3.33x2420x40
4.35x44 18 -225.27 x29 16 — 21
6.26 x 17 11 x317.36 x 27 19 - 23

97

8.29 x 18 13 x 31 (Raichenbachuv uder)
C+.

3) 2.26-2124-30!3.35x24 20 x 29 (je
také mozné 19x3028x87-128x 17
1 X4238X4716X4QC+)4.33X24
19 x 30 5.28 x 17 11 x 35 (kralovsky
uder) C+.

4) 2.37-3124-303.35x2420x29
428x89-138x1918-2227x18
30 — 34 39 x 30 (nebo 40 x 29) 16 — 21
26 x 17 11 x 44 C+.

Nejlepsi tah je 2.28 — 22, po nimz se pokusi
Cerny si vyuzit slabé postaveni kamenu 22.
228-227-12337-319-14 4.33-28
20-255.40-3423-29!6.34 x23 18 x 29
7.39-34 29x40 8.35x44 12-17!
9.43 — 39 (Po 9.38 — 33 24 — 29! 10.33 x 24

19x30 1143-39 30-34 12.39x30
25x34 je bily zablokovan.) 17-21
1226 x17 13-18 13.22x13 11x42

14.13 — 8 42 — 48 a Cerny vyhraje koncovku.

o
o

o
o
o

je, ze <c&erny Kkontroluje kfidla. Pomoci
kombinaci mlze €erny zablokovat soupere,
jenz je na tahu. V partii bily zahral 37 — 31,
coz umoznilo soupefi vynutit vyhru.

1.37-31 11 -16!

Vymeéna 2.31 — 26 16 x 27 3.32 x 21
dovoluje ¢ernému provést uder 19 — 23!
4.28 x 30 25 x 32 C+.

2.31-27 18 - 22!
3.27x 9 16 x 27
432x21 8- 13
59x18 12 x 34

Jediny dal8i vyhovuijici tah pro bilého byl
1.21 -16.



Tah 1.45 — 40 nebo 1.32 - 27 neni mozny kvuli
19 — 23! atd. C+.

Po 1.39 — 34 18 — 23 vznika hrozba désného
tahu 24 — 29 +.

1.21-16 18 — 23!

Nyni 2.28 — 22 se tresta sérii tah( 12 — 18!!
3.45-40(3.32-2723-28 C+1) 18 x 27
432x2123-285.33x2213-185.22x2
19-236.2 x 3025 x 41 C+.

2.45-40 12-18

Bily pofad nemuze zménit klasicky postup
pomoci 28 — 22 x 21 kvuli stejnému uderu jako
dFiv.

3.40-34 8-12
437-31 11-17
5.31-27 17 - 21
6.28 —22 21 - 26

To je taktické zablokovani. Po jediném tahu
bilého 7.33 — 28 nasleduje 26 — 31 27 x 36
18 x27 32x2123x4339x4824-30

35 x 24 19 x 39 C+.

1...24 -29?
2.33x24 20x 29

Cerny obsadil hibitov (pole 29). Pomoci nasledujici
vymeény ziska bily kontrolu nad situaci.

3.35-30! 25x 34
4.39 x 30

Cerny nemuze hrat na svém levém kfidle. Po

14 — 20 nebo 15 — 20 bily zahraje 30 — 24 +. Cerny
musi provést tah svym kamenem, jenz ma
nejsilngjSi obranné postaveni.

4..3 -8
5.44 -40 11 -17

Cerny nemUze zahrat 14 — 20 kvdli uderu
6.30 —24!119x307.28 x 19 13 x 24 8.27 — 21
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16 x 27 9.31 x 4 +. Nasledujici vyména oslabuje
pravé kfidlo ¢erného.

6.27 - 21! 16 x 27
7.31x11 06 x 17
8.36 — 31!

Dochazeji ¢ernému vyhovujici tahy. Tentokrat po
14 — 20 nasleduje 9.30 — 24 19 x 30 10.28 x 19
13x2411.26 -21117 x 39 12.40 - 34 29 x 40
13.45 x 3 (24 — 29 14.3 - 25) +. Tedy Cerny jiz
zadné vyhovujici tahy nema, protoze zadny z nich
jeho problém nefesi.

8...17 -21
9.26 x 17 12 x 21
10.31 - 26! 18 - 22
11.28 x 17! 21 x 12

12.26 - 21

Hrozba 21 —17 12x 21 32-28 23 x 32 38 x 16
s pralomem.

12..12-18
13.21 -16 18 -22
14.32 - 28 22 x 33
15.40 - 34 29 x40
16.38 x 18 13 x 22

17.45 x 34

Kamen 16 pronika do damy a bily vyhraje.
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Posledni tah ¢erného 10 — 15 byl opozdénou
reakci. Zapomél zakryt diru na poli 13. Nyni mGze
bily péknym zplsobem svého soupefe zablokovat.

1.37 - 32! 26 x 37
242x31 8-13
3.48 — 43!

Bily pouziva kdamen 45, aby vyhrozoval tahem
44 — 40. Tu hrozbu se neda odvratit tahem 3 - 8
kvlli 44 — 40 a po 27 — 21 +.

3...24 - 30 4.39 - 33!



Hrozi 28 — 23 a zaroven 44 — 40.

4...30-35
5.33-29! 3-8

5...15-206.44 - 40! atd. +
6.29 — 24!

Bily je trpélivy. Neprovadi kombinaci se
zavéreCnym uderem do damoveého pole

44 — 40?7 45x 2328 x1913x24 27 - 21

16 x 27 31 x 2, protoze dama bude chycena:
15-202x3035x24 =.

Po 29 — 24 je Cerny takticky zablokovan. Proti
hrozbé 24 — 19 Zadny vyhovuijici tah nema.
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Cizov — Keisels

Cizov proved| par kombinaci, aby zablokoval
svého souperfe. Jen se podivejte na kameny
zakladni fady, jeZ bily ma.

1.39 - 33!

Cerny nemuze zahrat 1... 24 — 29 2.33 x 24
19 x 39 3.28 x 19 13 x 24 kvuli 4.37 — 31!

26 x 28549 -4421x326.44 x4 +.

Po 1... 11 — 17 nasleduje 2.34 — 30 24 x 35
3.33-2923 x344.28 -22 17 x 28 5.32 x 23
21 x 41 6.47 x 36 B+1.

1...9-14 2.42 - 38!

Po 11 — 17 provede bily RafaelGv uder:
3.34 —-29!123 x 34 4.28 -23 19 x 39 5.37 — 31
26 x 28 6.50 —44 21 x437.50x1116x7
8.48 x 10 +. Po 8 — 12 provede bily Rafael(lv
Uder také.

2...14-20 3.28 - 22!

Ghestemova vazba zajisti zablokovani. Po
14 — 20 4.33 — 28 Cernému brzy dojdou tahy.
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Cerny je na tahu a ma na vybér tahy 9 — 13 a
23 — 29. Aby si zjistil, ktery z nich je ten nejlepsi,
musi si vS§imnout toto taktické zablokovani:

1...9-137 2.48 — 43!

Po pfirozeném tahu ¢erného 23 — 29 nasleduje
kombinace 3.28 — 23! 19x484.30x812x 3
527 -2116x276.32x 3448 x307.35x 24
B+.

2...15-203.27 - 21! 16 x 27 4.32 x 21

23 x 32 5.38 x 27 zpusobi vyhravajici Sipovou
vazbu (arrow lock) pro bilého.

Nejlepsi obrana je 2... 16 — 21 23 — 29, ackoliv
tato pozice je pravdépodobné prohravajici.
Aby se tém problémdm vyhnul, musi ¢erny
zahrat 1... 23 - 291 2.48 — 42 (2.48 - 43
15-20!) 18 — 23.
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1.43-39! 8-13
Po 1... 19 — 23 nasleduje uder Ricoua
229-24120x293.27-2126 x17 4.39 - 33
29 x385.37 -3238 x276.31x 2.
2.39 - 34!

Cerny je uplné zablokovan.
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26. Vyuziti slabin
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V této klasické pozici je bily na tahu.

Ma slabinu na poli 38. Na tomto dilezitém poli
neni zadny kdmen a nemUze byt tam pfemistén.
Ani postaveni kamend 31 a 44 neni dobré.
Nejsou soucasti zadné formace.

Navic ktomu, ma bily k dispozici malo tahd.
Jeho jediny vyhovuijici tah je:

1.34-29 23 x 34
2.30x 39

Cerny si mizZe vyuzit slabinu na poli 38 a
uskuteCnit hezky plan. Pfemisti kamen na pole
12, na€ez hrozi uderem.

2..3-8
3.44-40 8-12

Hrozbou &erného je 16 -21 27 x16 14-20
25x23 18x36. Bily nema ucinnou obranu,
protoze 28 —22 se tresta sérii taht 16 — 21
27 x 16 18 x 29 C+2.
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Zase schazi kdmen na poli 13. Bily nebyl dost
trpélivy, aby si tuto mimofadnou slabinu vyuZil.
V partii zahral 1.28 — 227 19-242.22 x 13
23-293.34x2324-304.35x2420x9=.
Bily musel klidné zahrat:
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1.48 — 42!

Nyni nékolik tahi neni mozné provést.

Po 1... 20 — 24 bily zahraje 28 — 22! A po brani
(napfiklad 7 —11 22 x 13 19 x 8) ziska kamen:
34 —3025x3440x 18.

Pokud c¢erny zahraje 3-8 (nebo 3-9) bily
vynuti Uder Filipa: 1... 3-8 2.28-22! 8 — 13
3.27 - 21! 16 x 27 (Po 18 x 27 hned nasleduje
34 -30atd.)4.32x21 18 x 16 5.34 — 30 25 x 34
6.40 x 7 B+.

1...7-11 2.42 - 37!

Nyni ¢erny nema zadny vyhovujici tah.

2... 11 — 17 se tresta uderem novacka 3.28 — 22
17x28 4.34-30 25x34 540x29 23x34
6.32 x 25 +, zatimco po 20-24, 3-8 a 3-9
nasleduji stejné tahy jako dfiv. Proto pozice
¢erného je prohravajici.
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Klasicka pozice s kamenem 25 pro ¢erného, jez
dava bilému dalsi pfileZitosti. Bilé kameny
spoluplsobi dobfe. Plan bilého je zpUsobit
Skodu pozici ¢erného.

1.27-22 8-12

Po1...16-212.34-3025x343.40x18
8 — 12 bily ma k dispozici uder 4.28 — 23!
19x175.37-3126x286.33x2 13 x 22
7.2x 30 B+.

Cerny nemuze tahnout do htbitova (na pole 29):
1...24-292.33 x 24 20 x29 kvuli drobnému
Uderu podpatkem 3.37 — 31 26 x 37 4.32 x 41
23x325.34 x14 9 x 20 6.38 x 27 B+1.

Cerny miize provést vyménu na poli 30:
1...24-302.35x24 20 x 29 3.33x24 19 x 30
4.28 x 19 13 x 24, ale po 5.32 — 27 muze bily
vytvofit silnou centralni pozici, ackoliv tato
varianta je nejlepsi pro ¢erného.



2.22 - 18! 13 x 22
3.28x8 3x12

Jen se podivejte, co se stane s pozici ¢erného!
Jeho obrana je podstatné oslabena. Cerné
kameny jsou rozhazeny po desce a proto
nespoluplsobi!

4.47 - 42

Je také dobré zahrat 4.32 - 27 9 - 14 5.34 - 30
25x34 6.40 x 18 12 x 23, protoze je pozice
¢erného jednou a pro vzdy rozstépena.

4...16 - 217

Po tomto tahu si bily roz&tépeni pozice ¢erného
snadno vyuzije. Podivejme se na jiné tahy.

Spojit dvé skupiny ¢ernych kamentl tahem
4... 12 — 18? neni mozné kvdli uderu
zacinajicimu tahem 37 - 31.

Jediné zbyva obrana 4... 9 - 14 5.32 - 27

s tézkou pozici. Po 5... 23 - 28 6.33 x 22
24 —297.34 x 23 19 x 17 8.37 — 32 zUstava
pozice ¢erného rozstépena.

5.34-30! 25x 34
6.40 x 18 12x 23
7.39-34

Cerny nemuze zabranit 33 — 29 24 x 33 38 x 18
B+1.

Bily partii vyhral.

Tento pfiklad ukazuje, jak je to dllezité, aby
VaSe kameny vytvarely formace a
spolupUsobily.
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Cerny zahral tah, nimz oslabil svou pozici.

1...8-137?
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Nyni bily si vyuziva diru na poli 8.
2.40 - 35!

Bily hrozi provést 34-29 23x34 39x30
25x34 43 -39 34x32 37x8 13x2 31x24.
Pokud &erny zahraje 2... 11 —17, stejné tahy
umozni bilému uder do damového pole 2.
Jediny tah, kterym Ize hrozbu kombinace
odvratit, byl 12 — 17, po nimz bily mohl zautodit
a ziskat pfedni ¢erny kamen pomoci 3.37 — 32!
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Bily ma slabinu: kamen 28 neni podporovan
centralnimi  kameny s pevnym postavenim.
Zejména nedostatek kontroly nad polem 42 déla
pozici bilého zranitelnou. Bily zahral 1.43 — 39,
aby mohl pfinést obét po tahu 18 —22. Proto
Cerny neproved| tah 18 — 22, ale byla to chybal
Nevsiml si, ze mohl pro uder pouzit kamen 16!

1.43 -39 18 - 22!
2.28 - 23 19x 28
3.37-31

Vypada, Ze je bily v pofadku, a to kvuli hrozbé
tahu 31 - 27.

3...24 - 29!
4.33x24 19x30
5.35x24 28 - 33!
6.38 x29 17 -21
716 x 18 12x 43

s vyhravajicim prdlomem.
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Bily zautocil na oslabené levé kfidlo ¢erného:
1.34 - 30!

Ve své pozici ma ¢erny hodné dér. Proto
nem(ize zahrat 20 — 257, a to kvuli 2.28 — 22
25x343.33-2924 x334.38 x7 B+.

Po 1... 24 — 29 2.33 x 24 20 x 29 bily ziska
pfedni pole: 3.43 — 39 a 4.39 — 33.

1...3 -9 2.27 - 22!

Pfedni kdmen nemuze byt napaden (12 - 18
30—-25+).

Po 2... 24 — 29 3.33 x 24 20 x 29 nasleduje
422-1813x335.30-24 atd. +

Vyména 2... 12-17 3.22 x 13 6x 17 (nebo
16 x 7) dava bilému pfilezitost forcingu
430-25!'9-145.33-2924x226.32-28
[na vybér] 7.38 x 9 13 x 4 8.25 x 23 B+1.
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Zda se, Ze visici kamen 20 je docasny, protozZe
po vyméné 34 -30x30 nasleduje 20 - 25.
AvSak fak se jen zda. Kvuli diram na jiném kfidle
soupefe si mlze bily situaci vyuzit a zahrat:

1.34-30! 25x 34
239x30 3 -9

Tah 2... 20 — 25 dava bilému volné tempo, jez
pouziva pro uder s prilomem 3.48 — 42 25 x 34
4.33-29 24 x315.37 x 6.
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3.27 — 22! 18 x 27
433-29 24x 31
5.30-25 27x49
6.25x 3 23 x32
7.3x 14

A Cerna dama je chycena v pfistim tahu!
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Pozice bilého je roztrzena. Cerny izoluje

kameny 25/30/35.
1...24 - 29!

Po 2.37 - 31 21 - 26 bily nema Zadné tempo,
aby provedl vyménu, proto musi zahrat
3.42-37 12—-17 4.48-43 3-8! A je bily
zablokovan (Po 43 -39 nasleduje 16 —21
27 x16 17 -21 16 x 27 29 - 33 38 x 29 23 x 43
C+.).

2.48-43 21-26
3.28-22 29-33

Dokonce i série tahd 3-8 4.43 -39 29 - 33
5.39 x 28 16 — 21 by byla vyhravajici.

4.38 x 29 23 x 34
5.30x39 16 - 21
6.27 x 16 18 x 47
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27. Vazby

Pokud nemuze hrat skupina kamen(, nazyvame
to vazbou. Vazby jsou velmi dulezité v strategii
damy. Existuji nékolik druhl vazeb.

V této lekci si probereme nékteré z nich.

e e
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e e e
L e e e
e e e e
e O |

Vazba kratkého kridla

Kameny bilého na jeho pravém (kratkém) kFidle
jsou svazany. Tah 34 — 29 neni mozny, protoze
zplsobi ztratu dvou kamen(. V tomto pfipadé je
vazba smrtelna. Bily nema prostor provadét tahy
v centru ani na svém levém kfidle.
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1.34 - 29!

Bily se zbavil vazby. Cerny musi brat 23 x 34
30 x 39. Brani 25 x 34 se tresta kuleénikovym
uderem.

1... 25 x 347
227 -22 18x 27
3.29x18 12x 23
440x 18 13 x 22

5.28 x 26
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Klesté

Skupina kamenl pozadu kamene 22 je svazana.
Klesté jsou vytvofeny bilymi kameny 27/ 31 a
28/33, jez obkli¢i skupinu kament
6/7/11/12/16/17/18/22. Cerny nemulze provést
tah kamenem 17 ani kamenem 18. Pokud se
pokusi se vazby zbavit pomoci 1... 19-23
2.28 x 19 14 x 23, bily ziskd kamen: 3.25 — 20!
15 x 24 4.33 — 28 22 x 33 5.39 x 30.
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Kledt& mohou vzniknout i nékde jinde. Kameny
33/38/34/40 udrzuji skupinu ¢ernych kamena
pozadu pole 29.

Bily je na tahu a muze provést uder Filipa.

1.27 - 22 18 x 27
232x21 16 x 27
3.34-30 24 x 44
4.33x24 19x30
5.25x 34 44 x 33
6.38 x 16

(Viz diagram.)

Rohatka 26/27/31/36 svazuje skupinu kamen(
6/7/11/12/16/17/18/22.

Bily je na tahu a mGze si vyuzit vazbu, aby
provedl vyménu na jiném kfidle.
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Rohatka

1.29 — 24! 20 x 29
2.33x24 19x30
3.35x 24

Cerny se nemize zbavit kamene 24. Jediny
kamen, jenz zatim mize hrat, je kamen 3. Po
3-9 45-40 9-14 42-37 14-19 40-35
19 x 30 35 x 24 je Cerny zablokovan.

Gantwarg — Andreiko
1.32-28 19-23
2.28x19 14x 23
3.37-32 10-14
441-37 14-19
5.46-41 5-10
6.35-30 20-25
7.33-29 10-14
8.40-35 17 -22

9.44 - 40

Obvykle hraji 9.31 — 27 22 x 31 10.36 x 27.

11-17
10.38-33 6- 11
11.32 - 28 23 x 32
12.37 x 28 16 — 21

13.41-37?

Bily by mél obsadit pole 38 (tahem 42 — 38 nebo
43 — 38). Nyni je svazan rohatkou.

13... 11 - 16!

Hrozi 14 — 1940 - 3519 x 30 35 x 24 18 — 23
29 x27 21 x 41.

14.37 - 32 21 - 27!
15.32x21 17 x 37
16.42x 31 14-20
17.28 x 17 12 x 21
18.43-38 19-24
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Cerny mohl také zahrat 20 — 24 x 24, aby svazal
své pravé kfidlo, ale v tomto pfipade je rohatka
dokonce silngjsi.

19.30x19 13 x24
20.47-42 21 -26
21.42 -37 16 - 21!

V partii ¢erny zahral 21... 8 —13?, ukazeme
vSak jeho nejsilnéjSi mozné pokracovani.

e o e e
e e e
L
e 2
e e e
L
< e
S S |9 &
S |

Pozice bilého je hrozna. Nikdy nezmize provést
tah 38 —32. Pokud nyni zahraje 22.38 — 32,
¢erny mu odpovi 18 -23 23.29x18 24 —-30
24.35x24 20x27 25.31x22 9-13! (Cemy
obétuje kamen 18, aby ziskal 22!) 26.18 x 9
4x13 27.49 - 43 a pomoci tahd 7-12 a
12 — 18 ziska kamen.

Misto 22.38 —32 24 —30 muze cerny zahrat
22... 9-13 a rohatka musi byt vyhravajici.
Muzete si zahrat tuto pozici s kamaradem. Aby
si vyuZil rohatku, €erny se musi pokusit provést
vyménu na svém pravém kfidle!
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Naptl rohatka

To je ¢aste€na vazba, protoze €erny zatim maze
zahrat 17 — 21, aby zautocil na kamen 27. Napul
rohatka se Casto pouziva jako prostfedek pro
obkli¢eni. Cilem obkliceni je zablokovat
soupefovo centrum nebo podniknout protiutok.



Casto je napul rohatka do¢asnou. Bily se mize
zbavit napul rohatky  kdykoliv  pomoci
31— 26 x 27 nebo 31 — 26 x 37.

1.31-26! 22 x 31
2.36x27 6-11
3.41-36 17 -22
4.35-30! 22 x 31
4.36 x 27

Cerny nemize zabranit premisténi kamene 30
na pole 24 (kde bude mit pevné postaveni),
protoze 14 —19 se ftresta sérii taht 32 -28
23 x 21 26 x 6 B+.

4...11-17 5.30 — 24!

Neni zadna obrana proti hrozbé 24 — 19 B+1.
Bily partii vyhral.
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Sipova vazba

Bilé kameny 27/31/32/36/37 jsou svazany
soupefovymi kameny 16/21/26.
To znamena, Ze ma €erny vétSinu nékde jinde.

V partii Cerny udélal chybu. Provedl tah
1... 14-19?, po némz bily obétoval kdmen a
tim se zbavil vazby: 2.28 — 23! 19 x 28 3.32 x 23
21x41 4.36x47 26x37 523-19 a po
protiutoku bilého skoncila partie nerozhodné.
Cerny by mohl soupete zablokovat:

1...14-20!
228-23 9-14
3.23-188-12
418x7 11x2

DoSly bilému vyhovuijici tahy.

Sipova vazba je mozna na jiné strané& desky
také.
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Sipova vazba

Kameny 1/7/11/12/17 jsou svazany bilymi
kameny 16/21/26. Vazba neni pevna. Musite si
davat pozor, aby kamen 17 zlstal na svém
misté. Pokud bily zahraje 1.44 -39, cerny
zm(ze provést tah 17 — 22 a zbavit se vazby.
Bily nemlze zahrat 21 —17 12 x 21 26 x 6 kvali
7-116x2823x25+.
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Vazba dlouhého kridla

Kameny 29 a 25 odvadéji velky kus prace, kdyz
svazuji levé (dlouhé) kfidlo Eerného.
Sijbrands vyhral partii po:

1...12-18
2.29 - 23118 x 29
3.27-22 11-17
422x11 16 x7

5.36 - 31

Cerny jiz parti vzdal. Po 7-11 6.31-27
11-16 7.27-22 je pozice <c&erného
beznadéjna, ackoli ma o jeden kamen navic.
Tah 7... 3—8 se tresta sérii tahll 8.22 -18
13x22 928x17 21x12 10.35-30 24 x35
11.33 x4 +.

Obétovani kamenu 7... 29-34 8.40x29 3-8
9.29 — 23 jiz ¢ernému nepomuze.

27.1 az 27.8 Zapiste druh vazby na diagramu!
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28. Rohatka
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V této pozici bily zahral 1.40 — 34? Tim umoznil
soupefi vytvofit velice pevnou rohatku. Bylo by
lepsi, kdyby bily zauto€il tahem 29 — 24, aby se
ustalil na poli 24.

1.40 — 34?7 19 — 23!
2.28x19 13x24

Tato vyména je mnohem silngjsi nez tah
1... 19-24, po némz se muze bily rohatce
vyhnout pomoci 2.34 — 30 25 x 23 3.28 x 30.
Nyni kameny 27 a 29 vytvofily Spatnou
konfiguraci.

Bily se jiz nemUze dostat do centralnich poli. Je
svazan na pravém kfidle a nema moznost hrat
ani na jiné strané.

3.44-40 12-17
449 - 44

Nyni hrozi bily standardnim uUderem do
damového pole: 35 —-30 24 x 3529 — 24 20 x 29
34 x 3.

4...8-135.47-417

Nyni ¢erny muze provést uder. Po 5.36 — 31
14 — 19! 6.47 —41 (29-23 19x28 atd. C+1)
10-14 7.41-36 17 —22 musi bily obétovat
kamen.

5...26 - 31!
6.37 x 26 24 -30
7.35x24 13-19
8.24 x 22 17 x 46
9.26 x 17 11 x 31

10.36 x 27

Cerny snadno vyhral.
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Bily muze svého soupere takticky zablokovat.

1.48 — 42!

Vznika hrozba 33 —28 22 x24 27 -21 16 x 27
31x2+,

Po 1... 18 -23 nasleduje 2.27 x 18! 23 x 34
3.31-27! 12x23 4.27-21 16x27 5.32x1
B+.

Po 1... 8 — 13 nésleduje 2.29 — 23 atd. B+1.
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Na svém pravém kfidle si Cerny vytvofil formace,
aby tam mohl provadét vymény.

1.38 -32 18 - 22!
228 x17 11 x 22

Po 3.32 — 28 ¢erny muze provést uder 26 — 31!
4.36x18 13x22 528x17 19-23 6.29x 18
24-30 7.35x24 20x47 a ziskat velkou
prevahu.

3.43-38 16 - 21!
432 -28 21-27!
5.28 x 17 26 — 31
6.37 x 26 27 - 32
7.38x27 19-23
8.29x18 13x 31
9.36 x 27 24 - 30
10.35x 24 20 x 47



Po 11.27 — 21 47 — 38! 12.21 — 16 38 — 27 Cerny
koncovku vyhral.

V pozici na diagramu vySe bily mél provést vyménu
1.28-2218 x 27 2.29 - 23 19 x 28 3.33 x 31,
nacez by byla pozice €erného jen trochu lepsi nez
pozice bilého.
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Bily vynucuje vyhru:
1.34 - 29! 19-23

Série 1... 15-202.38 - 33 19 - 23 3.42 - 38
23 x 34 4.39 x 30 pfipravuje ¢erného o vyhovujici
tahy. (13 — 19 5.30 — 24! B+)

2.35-30 23x 34
3.25-20 15x 35
4.39x30 35x24
5.32-28 22x 33
6.38x9 13x4
7.27-21 16 x 27
8.31x2

Sijbrands — Morsink
1.34-30 18 —22
2.31-26 12-18
3.37-31 7-12

430-25 1-7

Po tahu 4... 22 — 27 by byla hra aktivngjsi.

5.32-27 19-23
6.33-29 23 x 34
7.40x29 13-19

Logickym pokracovanimje 7... 20 — 24 8.29 x 20
15x249.45-4013-191040-3419-23
11.34 —2923 x 34 12.39 x 19 14 x 23 13.38 — 33.

8.39-34 8-13

Cerny se mlZe rohatce vyhnout, pokud provede
vyménu 17 — 21 9. x 28 19 - 23 10.29 x 18 12x 21,
ale kvuli svému nerozvijenému kfidlu dostane
nepfijemnou pro sebe pozici.
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9.34-30 2-8?

Cerny urgité musel zahrat 19 — 23. Nyni je takticky
zablokovan!

10.30 — 24! 19x 30
11.35x 24

Cerny obétoval kdmen tahem 16 — 21 atd., protoZe
nemUze provést naplanovany tah 11... 18 — 23
1229 x 18 20 x 29 13.27 — 211 16 x 27 14.41 - 37
(nebo jiné tempo) 12 x 23 15.38 — 33 29 x 38
16.43 x 1 +.
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V této pozici rozhoduje taktika. Bily nesmi zahrat
1.45-407? kvali 17 -21 26 x28 19-23 28x19
14 x 45 C+.

Bily si mdze vyuzit diru na poli 13 v pozici ¢erného,
aby zabranil jeho tahu 19 — 23. Série 1.37 — 32

8 — 13 bilému nic nedava. Proto zahraje tak, aby
znemoznil tah 8 — 13.

1.38 - 32

Bilému vyhovuje ne centralni tah 37 — 32, nybrz
zdanlivé osklivy tah 38 — 32. Po 1... 8 - 13
nasleduje 2.29 — 23!

Pokud ¢erny zahraje 1... 10 — 15, nesmi bily
provést uder do damového pole 2.32 — 28 22 x 24
3.27 — 21 16 x 27 31 x 2, protoze je dama chycena
tahem 3 -8 =.

Bily musi provést uder pomoci kamenu, jenz uvazl
na poli 42. 2.25 - 201 15x 33 3.42 -38 33 x 42
432-2822x33527-2116x276.31x2

42 x 31 7.2 X 47 +.

1...19-23
242 -38 23x 34
3.32-28 22 x 42
4.27 -21 16 x 27
531x2 42x 31

6.36 x 27
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Pokud mate rohatku, musite byt schopni provést
vyménu kamenu na jiné strané desky.

V tomto pfipadé ma Cerny rohatku, ale na jiném
kiidle ma velice omezené hraci moznosti.
V takovém pfipadé neni rohatka dobra.

Bily je na tahu a mdze vynutit pralom:

1.37-32! 11-16
232x21 16x27
3.48-42 6-11
4.42 -37 11-16
5.35-30! 24 x 35
6.28 —23 19 x 28
7.29-24 20 x 29
8.34 x21 16 x 27
9.33 - 28! 22 x42
10.31x11 42x 31
11.36 x 27 12 -17
1211 x22 8-12

¥ Kdyz mate rohatku, musite zajistit,
aby mohli provadét vymeény na jiné
strané desky.

Bily mUze dosahnout pralom  pomoci
26—-21-16 atd. nebo 38-32-27, nacez
nasleduje 22 — 17 x 16.
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Obvykle rohatkou svazany hrac vytvaii pevnou
pozici vcentru. Cerny chce vyménu 17 —22
28 x 17 21x12, ale na tahu je bily a mize
provést proslulou kombinaci.

1.37-31! 26 x 37
2.48 - 42 37 x 48
3.28-22 17 x 28
4.33x22 24x42
5.22-18 13 x 22
6.43 -38 42x 33
6.39 x 26 48 x 30
7.35x2

To je uder nicici rohatku!
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Bily si myslel, Ze ma dost pevné centrum, aby si
dovolil rohatku. Jenomze dira na poli 42 a jeho
kamen 16 umoznuji ¢ernému pomoci svych
formaci takticky zablokovat bilého.

1.34-29? 10-14

Po 2.40 — 34 ¢erny muzZe odstranit kamen 29,
aby provedl uder do damového pole zadinajici
tahem 24 -30: 18-22! 3.28x17 12x21
416 x27 19-23 529x18 13x22 6.27 x 18
24 —307.35x24 20 x 49 +.

Po 2.28 -23 19 x 28 3.32 x 23 nasleduje 25 - 30
a poté 20 — 25 x 24, coz umozni ziskat kamen
23.

2.31-26 18 -22!
3.28 x 17 12 x 21!
4.26 x 17 11 x 22

Po 4.16x27 <&erny provede uder 19-23
529x18 13x42 6.38x47 24-30 7.35x24
20 x 49 +.

Nyni v8ak Zadny vyhovujici tah proti hrozbé
¢erného 22 -28 atd. bily nema. +. Zavér:
5.32 — 28 se tresta sérii taha 7 —12! 6.28 x 17
12x21 716x27 19-23 829x18 13x42
9.38 x 47 24 — 30 10.35 x 24 20 x 49 C+.
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29. Klesté
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Levina — Sanders

Bily ma idealni podminky, aby svazal soupefe
kleStémi. Pozadu kamene 22 je hodné kament,
jez Ize svazat. Cerny nema formace, aby se
klesti zbavil.

1.32-28! 11-16

Cerny reaguje na hrozbu tahem 27 — 21 17 x 37
28 x 6 B+1.

238-32 9-13
3.42-38 13-19

Cerny vytvari formaci 10/14/19, aby se mohl
zbavit kamene 28. Bily to vidi a ucinil potfebna
opatfeni.

4.35-30! 4-10
5.30 — 25!

Predpoklada se, ze na 19 — 23 6.28 x 19 14 x 23
bude reakce 7.25 -20 15 x 24 8.34 —29 23 x 34
9.40 x 20. Bily dostava kamen 15, jenz pomoci
jinych kamenu pronikne do damy.

5...1-6
6.46-41 19-23

Cerny nema na vybranou. Napfiklad: 6... 8 — 13
7.34 — 29! se smrtelnou hrozbou 29 — 23 +.

7.28x19 14x23
8.25-20 15x 24
9.34-29 23x 34
10.40x20 8-13
11.41-37 2-8
12.33 - 29!
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S hrozbou 20
27 x 20 +.
Cerny se nemlze zbavit kamene 20: po
12 ... 10-14 13.20 x9 13 x4 nasleduje uder
14.29 — 23! 18 x 29 15.27 x 18 12 x 23
16.38 —3329x27 17.31 x 13 +.

-15 10-14 29-23 18x29

Nasledujici partie mezi dvéma hraci svédci, ze
kleSté mohou byt nebezpecné jiz v zahajeni.

1.32-28 18 -22
237-32 13-18

Bylo by lepSi zahrat ve sméru centru tahem
12-187-12a1-7.

3.41-37 9-13
446-414 -9
5.34-30 20-24

Po 5 tazich je pozice ¢&erného strategicky
prohravajici! Bily vyuziva klesté, aby soupefe
zablokoval.

6.32 -27! 14-20
7.30 - 25

Bily zkontroloval, zda &erny muze provést uder.
Zjistil, ze nemUze.

7...10-14
e (e |e e
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Bily musi
24 - 29 x 29.

poCitat s dalSim tahem c&erného

8.38 — 32!

Bily wytvafi formaci 28/32/37, aby vyménu
24 —-29 x29 potrestal. Oc¢ekavani Cernému
nepomUlze, protoze se po 5-10 9.43-38
situace fakticky nezménila.



8...24-29
9.33x24 20x 29
7.28 -23 19x 28

8.32x 34
Bily ziskal kamen.
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Cerny svazal centrum bilého  klestémi
17/22/19/23. Bily se chce klesti zbavit. Podafilo
se mu zbavit se soupefovych klesti a svazat
kleStémi cerného!

1.34-29! 23x 34
240x20 15x 24
3.32 - 27!

s velice dobrou pozici pro bilého.
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Cerny proved! vyménu:

1...24-29
2.33x2420x 40

Obvykle mé& cenu v klasické partii brat dozadu,
aby se dalo zajistit dostatek tah( (pro posledni
tempo). Vtéto situaci se doporu€uje brani
dopfedu, protoze mize bily vyuzit klesté, aby
ziskal kontrolu nad pozici.

3.45x 34! 15-20
439-33! 7-12

Cerny nemuze zahrat pfirozeny tah 20 — 24, a to
kvuli uderu do damového pole: 34 — 29 23 x 34
28 -23 19x39 38-33 39x28 32x1 21 x41
36 x 47 B+.

5.33 - 29!
Klesté Cerného jsou velice pevné. Napfiklad:

5...20-256.35-3021-26 7.37 - 31 26 x 37
8.42 x 31 a v pfistim tahu 27 — 22 ziska kamen.
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Cerny je na tahu a ma napdl rohatku. Vidi
prileZitost svazat soupefe kleStémi.

1...13-19!

Pokud bily klesté povoli, po 2.38 —32 19 - 23
340-34 2-7 436-31 7-11 531-26
12-17 6.32-27 17-22 se dostane do
prohravajici pozice a bude zablokovan.

Bily si myslel, Ze se dokazZe kledtim vyhnout,
pokud zahraje 2.29-23 18x29 3.39-34
19— 23 4.34 — 30 =, ale byl pfekvapen

2.29-23 19x 28
3.33x13 2-8!
413x2 20-25
5.2x30 25x 32

Bily partii vzdal.
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30. Vazba kratkého kridla
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Hra bilého je velmi omezena vazbou kratkého
(pravého) kfidla. Muze se pokusit se vazbé
vyhnout, ale stejné je zablokovan.

1.34-29 25x 34
2.29x20 14x 25
3.40 x29 23 x 34
4.35-30 34 -40!
5.45x 34 18 — 22!

Cerny spravnym zplisobem omezuje hru bilého.
Muize hrat jen kamenem 37.

6.27 x 18 13 x 22
737-31 9-13
8.31-26 13-18
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V této partii erny nasel Ucinny zpUsob, jak
svazat skupinu bilych kamend.

1...14 - 20!
2.25x14 9x20

Cerny pouzivd uder bomba, aby potrestal
soupeflyv tah 30 — 25:

3.30 — 24 24 — 30!

1)4.25x1419x105.28 x 17 30 x 37 C+
2)4.35x24 19x39 528 x17 39x 37 6.25x 14
37 -41C+
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Protoze bily nemlze zahrat 30-25, musi
povolit vazbu kratkého kfidla, ale stejné je
zablokovan.

3.48-42 20-25
442-37 3-8
5.28-22 15-20

Po 6.33-28 nasleduje 16-21! 7.27x16

18 x 27 8.32 x 21 23 x 41 C+.

Bily se snazi provést uder, jenZ neni ucinny.

6.34 - 29 25x 34
7.22-17 12x 21
8.27 - 22 18 x 27
9.29x 9 34-39!
10.33x44 8-13
11.9x18 19-23
12.18 x 29 24 x 31

o
o
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Velmistr Podolski si vyuZil
cerného (diry!) pro uder.

slabiny v pozici

1.36 — 31!!

Vyborny tah! Cerny nemize zahrat 21 — 26 kvdli
2.33 — 28! 26 x 46 3.35 — 30 (Bily se chce zbavit
kamene 34.) 24 x 354.34 — 30 35 x 24 5.27 — 22
18 x27 6.32x5 a Cerna dama je chycena.
Takze je pravé kfidlo ¢erného svazané.

1...10-15
231-26 13-19
3.42-37 8-13
441-36 20-25
5.48-42 9- 147

Nyni bily takticky blokuje soupefe.

6.34 — 29! 14-20
7.36 - 31!

Po jakémkoliv tahu ¢erného nasleduje uder:



1) 7...19-238.27-2218x369.29x9

2) 7... 7-12 8.27-22 18x36 9.29-23
19x28 10.33x22 17x28 11.26x30
25x3412.39x 30

3) 7... 256-30 8.29-23 18x29 9.27-22
17 x2810.32 x 23

Cerny partii vzdal.
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Bily vytvofil pevnou vazbu, ale partii prohral.

1.49 - 43718 - 23
2.42-38 13-18
343-39 9-13

Bilému se nepodafilo soupefe zablokovat, protoze
po 4.36-31 nasleduje 17-22! sdvéma
moznostmi:
1) 5.26x17 24 —296.33 x 24 22 x 44 C+
2) 6.28x17 21x12 7.33-28 12-17
8.39 — 33 23 — 29! C+ (Presvédéte se, Ze
tah 25 — 20 neni pro bilého vhodny!)

Bily by mél zahrat 4.25-20! 24 x15 5.35-30
17-22 6.26x 17! 22x31 7.36x27 11x31
8.30 -24 19x 30 9.28 x 8 =. Zahral ale 4.35 - 30
24x35 525-20 a po 23-29 atd. koncovku
prohral.

Tah 1.49 —44! je vhodnéjsi nez 1.49-43?. To
znamena, ze po 49 — 44 bily méa vice moznosti pro
upevnéni své pozice. Kdmen 44 se mlize premistit
nejen do pole 39, ale i do pole 40. V podstaté, aby
vazba byla u€innou, nesmi lezet kamen na poli 39.
Vysvétlime proc.

1.49 - 44! 18 - 23

2.42-38 13-18

3.44-40! 9-13
4.36 — 31!

Nyni je velky rozdil, kdyz ¢erny nemuzZe provést
dualezity tah 17 — 22.

4...17 - 22
5.26 x 17! 24 - 29
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6.33 x 24 22 x 42
7.25-20! 19 x 30
8.35x24 11 x22
9.31 - 26! 22 x 31
10.26 x 48

Cerny ma kdispozici je$té¢ jeden tah, a to
4... 23 -29, po némz bily vyhraje, pokud zahraje
525-20! 24x15 6.33x24 19x30 7.35x24
17-22 828x17 21x12 9.38-33 12-17
10.33-29! a partie je, v podstaté, ukoncena,
protoze po tahu na pole 22 nasleduje 29 — 23 +.

e
e e
e e e e
e = =

O
=
O

V nékterych situacich je vazba vyhodna i pro
svazaného hrace, zejména v pfipadé, kdy vazbu
zajistuje pfilis hodné kamend.

V tomto pfipadé Cerny pouziva 6 kamenu, aby
svazal 5 soupefovych kamenu.

Bily je na tahu a maze vynutit vyhru.

1.48 — 43!

Tah 1.48 —427? dava cernému moznost skoncit
partii nerozhodné pomoci kombinace 17 — 22!
228 x17 23-29 3.34x12 25x34 4.40x29
19-23 529x18 24-30 6.35x24 20x47. Po
tahu 1.48-43 v8ak bude ta kombinace
prohravajici.

Pokud bily zahraje 1.48 —42 nebo 1.48 —43,
nesmi ¢erny provést kombinaci 17 —21? 27 x 16
18-22 28 x17 23-29 34x23 19x48 30x 10
15 x4 40 — 34! 48 x 30 35 x 15 B+.

1..1-7
243-38 7-11

2...7—-123.34 - 29123 x 34 (25 x 34 4.27 — 22! +)
430x39 18-23 539-34 (40-34 12-18
45-40 je vyhravajici také.) 12-18 6.34-29
23 x 34 7.40 x 29 B+.

3.34-29! 25x 34

3...23x344.30x3918-235.39-34 B+



4.27 — 22! 18 x 27

5.32x12 23 x43

6.35-30!!1 24 x 44
7.29 x 38

Zvlastnost této pozice neni vidét, dokud nebude
objeven uder zacinajici tahem 35— 30.
Obdobna prekvapeni délaji nasi hru tak tézkou a
zajimavou.
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Partie svazbou kratkého kfidla se ¢asto
charakterizuji kombinaénimi moznostmi.

1.32 - 27!

Hrozi provést Sipovy uder 27 -21 16 x 36
47 —41 36 x47 38 —33 47 x29 34 x 23 25 x 34
40 x 20 14 x 25 23 x 5.

Po 1... 13 -18 bily provede Sipovy uder jinak:
27 -22118x36 47 —41 36 x47 38 —33 47 x 29
34 x2325x3440x2014x2523 x5 +.

1...11-17!

Spravna odpovéd. Po uderu do damového pole
bude bila dama chycena a na desce zlstane
stejny pocet kamenu obou barev.

2.27-21 16 x 36
3.47 - 41 36 x 47
4.38 - 33 47x 29
5.34x23 25x 34
6.40 x 20 14 x 25
7.23x 5

P06.23 x 37 10 — 14 7.3 x 20 25 x 14 C+1.

7...9-14
85x7 1x12
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V této pozici zpartie by mohl bily vynutit

vyhravajici uder.
1.33-28! 29-34

To je jediny vhodny tah, protoze se 14 -19

trestd sérii tahu 2.28 -22 17x28 3.26 x 17

11x224.27x1823x125.32x5 +.

2.28x19 14x 23
3.27 - 22! 17 x 28
4.26 x 17 11 x 22
5.39 - 33 28 x 48
6.31-26 48 x 31
7.36 x 20
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Cerny si vybudoval formace, ale jeho pozice
neni vlbec flexibilni. Ma jen jeden vyhovujici
tah, jez maze zahrat v dal$im tahu: 18 — 22. Bily
si to vyuziva velice chytrym zpuisobem:

1.35-30! 18 —22
2.27x18 13x33
3.31-27! 9-13
4,27 — 22! 17 x 28
5.26 x 17 11 x 22
6.42 - 38 33 x 31
7.36 x 20 28 x 37
8.20-14 19x10
9.30-24 29x 20
10.25x 5
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Reseni. Lekce 21 az 30

Lekce 21. Udery do damovych poli

C211 27-2116x27 32x2117 x 26 37 — 31
26 x3738-3237x2833x4

C21.234-3024x3533-2923x3439x30
35x2427-2217x2837—-3126x3741x5

C21.334-2923x2528-2217x2826x17
12x2132x1

C21.4 34-3025x2328x1913x24 37 — 31
26 x2833x2

C21.536-3126x3724-1913x2434-30
25x2328x3037x2833x138x1927-22
17 x 28 30 — 24 [na vybér] 39 — 33 28 x 39

43 x5

C21.630-24 20x2933x2419x3028x19
13x24 37-3126x2827—-2116x27 38 -32
27 x 38 (nebo 28 x 37) 42 x 2

C21.727-2126x2821-1712x2129-24
19 x 30 35 x 24 20 x 29 38 — 33 28 x 39 (nebo
29x38)43 x 1

C21.825-2015x2434-3024x3533-29
23x3439x3035x2426-2117x3741x5

C21.926-2117x2632-2823x3237x17
11x2229-2419x3035x2420x2934x1

C211029-2318x4937—-3249 x1932x3

C21.1133-2922x2434-3025x3440x20
14 x2527-2218x27 31x2217x2832x5

C21.1227-2116x27 (26 x 1729 - 23

18 x2928-2217x2832x5+)32x21

26 x1729-2318x2935-3024x3533x24
[na vybér] 28 — 22 17 x 28 39 — 33 28 x 39

43 x5

C211327-2218x27 32x 2123 x43 37 - 31
16 x47 44 -3947x2934x543x3440x20
25 x 14 5 x 17 (uder grand prix)

C211432-2823x2126x83x1245-40
18x2738-3227x2934x5

C21.1527-2218x27 32x 2116 x 27 38 — 32
27x2930-2419x3035x4

120

C21.1628-2217x4833-2924x3339x28
23x2126x813x240-3548x3035x4

Lekce 22. Chytaky damy

22127 -22118x27 32x 2116 x 27 38 — 32
27 x4728-2247x2934x513-195x7

1 x 12 40 — 34 je vyhravajici pro bilého (dvojita
opozice).

22228 - 227 18 x 36 37 — 31 36 x 27 32 x 21
16 x2738-3227x2934x513-195x7
1 x 12 je vyhravajici pro ¢erného.

22.328-2319x17 34 —30 35 x 24 44 — 40?
45x3439x1017-22127x188—-1318x9

3 x 5 a skon¢i partie nerozhodné. Ale 28 — 23
19x17 34 —3035x24 27 — 22117 x 28 44 — 40
45 x 34 39 x 10 je vyhravajici pro bilého.

22427 -21?717x26 37 —3126x28 33 x4
3 -914 x 20 14 x 32 je vyhravajici pro ¢erného.

22.520-14?719x 1038 — 32 27 x 38 48 — 42
38 x47 302447 x2025x528-33!'39x 19
9-1419x1018 -22 C+

22.639-34!29-3327-2116x3837-32
38 x2731x2218 x27 36 —3127 x 36 42 - 38
33x4247 x 3836 x47 38—-3347x2934x1
13-18 1 x20 15 x 24 40 — 34 (opozice) B+

22,727 -2218x2732x2116x2740-34
29x4035x44 24 x 3544 -4035x4443 -39
44 x3338x727-3237x2819-2328x8

3 x 142 - 38 = a skon¢i partie nerozhodné.

22.830-2419x4828-2318x2927-21
16x3842x448x314x3626-3136x7
1x 12 47 — 42 (opozice) B+

Lekce 23. Formace

Cviceni 23.1

1...14-202.28-2318 x29 3.33 x 15 B+1
1...14-192.27 - 22118 x 27 3.32x 21 26 x 17
428-2319x285.33x2 +
1...13-192.28 — 23 18 x 29 (nebo 19 x 28)
3.33x4 +

1...12-17228-2217x 28 3.32 x 1

Cviceni 23.2
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Cviceni 23.3 27 - 2126 x17 28 —22 17 x 39
38-3339x2832x3

C23.134-3025x3439x1913 x24 27 - 21
26 x1728-2318x2938—-3329x2731x4

F 23.2 49 — 43 (nebo 48 —43) 12 - 17 28 — 22
17 x28 33 x139x 18 37 — 31 26 x 28 38 — 33
21x3233x1319x 834 -3025x3439x37

C23.334-3025x3439x1913x2428-23
18 x2935-3024 x3533x2420x2940-34
29x4945-4035x4443 -3944x3338x29
49x 27 31x4

F 23.4 49-44! Napiiklad 7 — 12 34 — 30 25 x 34
39x1913x2435—-3024 x3544 -3935x44
37 -3126x2833x444x3338x29

C23.530-2419x3034x2523x4525-20
15x2444 -4045x3439x1913 x24 27 - 21
16 x27 31 x4

C23.627-2217x3932-2721x3237x17
11x2238-3339x2836—-3126x3741x1

C23.728-2218x3634-3025x3440x9
3x1437-3136x2732x3

C23.826-2117x2627-2126x1732-28
23x3234 x21

Lekce 24. Zablokovani

24.125-20115x24 28 -22 +
24.2 26 -21117x 26 33 - 28

24.3 1.48 — 42! (Po 1.48 — 437 Cerny pfinese
Dussautovu obét: 16 — 21 2.27 x 16 18 — 22
3.38-3322-27=)24-29(1... 17 - 21
2.38-3323-29342-3818-234.27-22+)
240-3429x403.35x44 17 —-214.38 - 33
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Cerny stale miize zahrat 18 — 22 5.27 x 20
21-276.32x2123x417.42-37141x32
8.20-1516 x 27 9.15 - 10, ale dama na poli 5
konec€né vyhraje partii.

24.4 1.38 — 33 17 — 21 Nyni se bily musi
vyhnout uderu 18 — 22 27 x 20 21 - 27:
2.25-20 14 x 25 3.39 — 34 B+.

24.536-31123-2940-35 (18 - 23 35-30)
+

24.6 33-2924 x3338x2914-2042-38
20-24 29 x 20 25 x 14 30 — 25! (38 — 337
26-31137x616-21 atd. =) +

24.726-2117 x 26 41 - 37

24.825-2024x1535-3023-2933x24
9-1438-3314-2033-2920-2539-34
+

Lekce 25. Zablokovani pomoci taktiky

25.1 48— 4324 — 30 (Po 8 — 12 nebo 8 — 13
nasleduje 33 — 29 24 x 33 34 — 30 25 x 34
43-3933x4449x7/9.)43-3930-35
(8—1333-2813—-1927 —22 B+)49 — 44
8—1344—4035x44 39 x50 13— 19 33 - 28
+

25.248-43123-29 (P09-1427-22
nasleduje uder Filipa, po 12 -17 35 - 30

24 x 3533 -2923x3439x3035x2427-21
16 x27 32x149x2025x 14 +.) 27 - 21
16x2732x219-1433-283-921-16!
12-1728-23119x28 38 -3228x48 39 -34
48x3025x3 +

25327-217-12(7-1121x1218x7
32-27+)21-1618-2243 -3822x 33
30-2419x3035x2429x2038x7 +

25429-2418-12(9-1424-2015x24

34 —29 nebo 33 -29 +. Po 23 -28 24 - 19
13x2431-2622x3133x4+)24-20!
25x14 34-3035x2433-2923x3439x28
+

25.542-38!20-2438-3313-19(24-30
49-4430-3533-29113-18*29-24 +)
49-448-1344-401124-3040-3519-24
33-2813-1928-22 +



25.6 38 -3323-2935-3029x4925-20
14 x3428-2217x28 32x 1449 x 2126 x 39
+

25.741-368-1237-3126x 37 32x41
21x2325-2017x3920x 20

25.839-3424-29 (21 -2638-33 17 - 21
28 —22 +) 36 — 3129 x40 35 x 44 25 x 34
31-26+

Lekce 26. Vyuziti slabin

26.125-2024x1533-29 +

26.235-3014-2030-2420x2939—-33 +

26.3 33 — 29 (utok na kamen 13) 13- 18
37-3126x2839-3328x3035x223x34
2-7+

26.438-32!127x3830-2419x3035x24 a
v dalSim tahu bily zahraje 24 — 19 atd. +

26.534 -2924 -3042-3830-3539-34
9-1428-2218x2734-3035x2429x 16

26.6 34 -3013-1932-2721x2330-25

26.7 28 -2215-2027 —-2126 x 28 32 x 23
18x2933x4

26.848-428-1242-3712-1737-32
17-2143-3915-2038-3327x2939-34

30x3944 x4 35x444x16 44 —49 36 — 31
49 -3550—-4435x4931-27 +

Lekce 27. Vazby

27.1 Sipovéa vazba

27.2 Vazba kratkého kfidla
27.3 Rohatka

27.4 Klesté

27.5 Sipovéa vazba

27.6 Rohatka

27.7 Klesté

27.8 Naptl rohatka
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Lekce 28. Rohatka

C28.135-3024 x3537—-3126x28 33 x 11
16x729-2420x2934x1

C28.226-2117x2637—-3226x2834-30
22x3130x1913x2433x4

C28.329-2319x3742x3126x3738-32
37x2833x2217x2834-3025x3439x6

C28.442-3725x3427-2116x27 43 -39
34x3237x1913x2433-2822x3331x4
(nebo 31 x 2)

C28.528-2319x1735-3024x3529—-24
20x 2934 x1

C 28.6 34-3025x45 33-29 23 x 34
32-28 22x33 38x4045x34 27 -21
16x2731x2

C 28.7 37 — 3126 x 37 48 — 42 37 x 48 28 — 22
17 x28 33 x2224x4222-1813 x2243-38
42 x 33 39x648x3035x2

C 28.834-3024x3338x2923x3432-28
22x3327-2116x2731x2

Lekce 29. Klesté

C29.135-3026x2830x1913x2433x4

C29.234-3025x3440x2014 x2527 - 21
18x1628-2217x2832x5

C29.327-2218x2732x2116x2729x 18
12x2334-3025x3440x1813x2233-29
24 x 33 39 x6 (kule¢nikovy uder)

C29.445-4035x4429-2420x2933x24
44 x 33 28 x 39 17 x 28 32 x 1 (uder podpatkem)

F29.528-22118-2322-1823x1239-34
19 — 23 34 — 30 (nebo 33 — 28) B+1

C 29.6 35— 3024 x 3527 — 22 18 x 27 (nebo
17 x28 33 x24B+1)29x1812x23 32 x1

C29.732-2823x2129-2318x2934x23
19x2833x2

C29.835-3024x3533-2922x2427—-22
18x2731x2217x2832x5



Lekce 30. Vazba kratkého kridla
C30.134-2925x3440x 16

C30.234-2923x3440x2025x3439x30
14 x3428-2319x3938-3339x2832x1

C30.333-2924x3137x1712x2130-24
19x3035x2420x2932-2823x3234x1
(uder novacka)

C 30.428-2318x2932-2821x3428-22
17 x2826-2116x2731x3329x3840x 16
(kralovsky uder)

C30.527-2218x2728-2217x3934x43
25x 3440 x 18 13 x 22 26 x 28 (kule€nikovy
uder)

C30.628-2319x1730x1913 x24 37 — 31
26 x 37 38 — 32 37 x 28 33 x 4 (Weissuv uder)

C 30.727 - 2226 x 37 32 x 4123 x 4349 x 38
17 x28 38 -3328x3934x4325x3440x7
(uder podpatkem)

C30.828-2217x2826x1711x2232x23
18x2927 x 1812 x2334—-3025x3439x28
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31. Dalsi vazby

<
e e e
e e e
e e
e O |©
O 19 19 e
O

Levé kfidlo bilého neni dobfe rozvijené. Kameny
36 a 46 nejsou aktivni. Aby je aktivoval, zahrdl
bily 46 —41 36 -31 41 - 36, aby vybudoval
formaci 27/31/36. Cerny (Ajnur Sajbakov) to
oCekaval a vytvofil vazbu levého kfidla.

1...2-8!
2.46-4111-16
3.36-3117-21
441-36 8-13

5.40 - 35

Tah na hrbitov 27 — 22?7 18 x 27 31x22 12-18
prosté zplsobi ztratu kamene. Nyni d&erny
provede vaznou vyménu a tim ziska prostor.
Poté ma hodné moznosti, zatimco bilému
dochézeji tahy.

5...23 -29!
6.34 x 23 18 x 29

Bily bude zablokovan, napfiklad: 7.39 — 34
29x40 835x44 24-29 44-40 14-20
40-3520-2428-2212-18 C+

e
e |=
e e =
e |=
e &
o 9 o |=
&) &)
SIS
&)
1.45-407?

Bily provedl tento tah, aby vytvofil formaci 34/40.
Po 24 — 30 mlize zahrat 27 — 22 18 x 29 34 x 14
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13-19 14x23 8-1340-34 12-17 34-29
s vyhravajici hrozbou 29 — 24 +.
Cerny chysta Sipovou vazbu.

1...18-23

Bily ma malo herniho prostoru. Musi tahnout do
pole 22.

2.28 — 22 24 - 29!
3.33x24 19x30

Protoze je bily svazan, ma jen jeden kamen,
nimz maze hrat.

4.47 - 42 12-17
522x11 16x7

Tah 6.27 — 22 je prohravajici kvili 8 — 12
7.42-38(7.32-277-11842-3813-19
9.38-3312-17 atd. C+) 12 -17!8.22x 2
26 — 31 9.2 x 28 31 x 22 a vyhraje Cerny:
10.34 -29 30 - 34 11.39 x 30 25 x 45
12.29-24 45-50 13.44 — 40 35 x 44
14.24 — 19 22 — 28! 15.32 x 23 44 — 49
16.23-1850—-17 17.19-14 49 - 27 +

6.42 - 38

Cerny by mohl vynutit vyhru, kdyby zahral 6...
13-18!7.38-338-13:

1) 833-28 13-19 9.28-22 26- 31!

(tah s pFilepenim) 10.22 x 24 31 x 42 C+

2) 833-29 13-19 9.29-24 26- 31!

(tah s pfilepenim) 10.24 x 22 31 x 42 C+

e o e e

e e
e o e e e
e e e e
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0
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1.39 - 34!

V této situaci Cerny nemulze provést uder
bomba. Kdyby kdmen 4 byl na poli 5, uderem
bomba by &erny ziskal kamen. Musi oCekavat
dals$i tahy bilého, a to 34 — 29 23 x34 40x 29 a
zahrat 2 — 7. Poté zmUze odstranit nebezpeény
kamen z pole 29: 18 — 23 29 x 18 12 x 23.



Po 1.39-34 2-7 2.44 -39 (nebo 2.34 - 30)
muaze Cerny bez problému tahnout na hibitov:
24 — 29 33 x 24 20 x 29.

1...1-6?
2.34-29 23x 34
3.40x29 2-7

Nyni provadét tento tah je pfiliS pozdé. Bily
svého soupefe zablokuje.

4.28 — 22!
Cernému zbyva jen slaby tah 4... 4 -9, ale po

5.44 — 39 19— 23? situace neni dobra a musi
Cerny pfinést obét.

=
)
e | |e
e e |e
= e
&) £
o o o
=] (&) =) &)
=)
=)
1.39 — 34!

Bily stavi rohatku v neobvyklém misté.

Bily hrozi uderem Filipa 34 — 30 25 x 34 38 — 33
29 x 27 31 x22 18 x 27 40 x 20.

Po 1... 19-24 nasleduje 34-30 25x34
32 -2823x4348 x 17 +.

1..3-9
2.32-27! 14-20

Po 2... 19-24 nasleduje 3.38-33 29x38
449 -4338x495.48-3249x216.26x10 +.
Po 2... 7—11 bily mGze zase provést uder
Filipa.

3.38 — 32!

Hrozbu 32 — 28 nelze odvratit tahem 9-14 a
19 — 24 se tresta tahem 32 — 28 +.

3...18 - 22
4.27 x 18 13 x 22
5.31-27!22 x 31

6.36 x 27
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Smrtelna rana. Hrozbu tahu 32 -28 nelze
odvratit.
e =
e e e e e
e e e |e
L) O
=]
O
=]

Bily ma napul rohatku, jez zde pusobi jako
perfektni vazba, protoZze bily chystda uder
s tahem 17 - 21.

1.33-29! 15-20

Jediny vhodny tah. Po 17 — 21 nebo 19 — 23
nasleduje 2.25 — 20!

242 - 37!
Cerny je takticky zablokovan.
2...19-23

3.29 - 24! 20 x 29
4.31-26 22 x 33

5.39x10
<«
e e |e
e e

o
o
o

o

Tahem 17 — 21 €erny podnikl nékolikanasobny
utok na kamen 27. Bily mUzZe odrazit Gtok
takticky.

1.41-37! 17-21?
237-32 21-26
3.30 — 24! 26 x 28
424 -19 22 x 31
5.36 x 27 13 x 24
6.33x 4



Takze Cerny nemUze zahrat 17 — 21. Logickou
variantou je 1.41 — 37 13 -192.37 - 32 9 - 14,
nacez pozice bilého je mnohem lepsi.

e
e e e e =
L) e e
e e
QS
) SOl I
= O
S

Gantwarg — Galkin

1.30-24 19 x 30
2.34x25 23 x 34
3.39x30 11-17?

Opozdéna reakce. Jedinou obranou byl tah
3...13-19.

4.30-24

Strategie bilého je podporovana taktickymi
prostfedky. Cerny nem(iZe zahrat 4... 17 — 21 kvali
krasnému uderu 5.38 — 33! 21 x 32 6.24 — 20
15x24 7.33 — 29 24 x 33 8.43 — 38 [na vybér]
9.48 x 10 +.

Po 4... 14 — 19 bily vynucuje vyhru pomoci
5.38-33!19x306.35x24 3-9 (Po 17 — 21
néasleduje uder 33 — 29 24 — 20 43 — 38.)

7.33 — 29! s rozhodujici hrozbou 29 — 23 +.

4..3-8
543 -39 17-21
6.48 —43 21 x 32
7.38 x27 12 -17
8.39-34 8-12

Po 8... 17 — 21 by bily pouzil volné tempo, aby
zahral 9.34 — 30 21 x 32 10.24 - 20 15x 24
11.30 x 10 +.

9.34-29

Cerny nemuze odvratit hrozbu tahu 29 - 23 a partii
vzdal.

(Viz nasledujici diagram.) Bily se zbavuje napul
rohatky, aby obkli€il centralni kameny €erného.

1.31-26! 22 x 31
2.26 x 27
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Bily hrozi utokem do centru pomoci tahu 33 — 28.
Po 23 — 29 zase utoci tahem 28 — 23 a po 14 - 19
je tah 30 — 24 rozhodujici.

2..2-8
3.33-28! 4-10
428 x19 13x24
5.30x19 14x23

6.35 - 30!

Tento kamen je na cesté do strategicky dileziteho
pole 24. Cerny bude zablokovan. Nikdy nezmUze
zahrat kamenem 6, a to kvuli tahu 32 — 28 +.

6...10-14
7.30-24 8-13
8.39-34 14-19

9.34 - 30

Hotovo! DoSly Eernému tahy.

L

o

o

e

o
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o

o
o

o
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Bily nevidél pfed sebou zadné problémy, ale po
1. 28 — 237 se ocitl v pékné nastrazené pasti:

1.28 - 23? 13-18
2.34-30? 20 - 25!
3.30x19 12 -17!
423x12 8-13
519x8 17-22
6.27 x 18 21 -27
7.32x 2126 x17
812x21 3 x4
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32. Koncovky

Kdyz na desce zlstava malo kamenl a jsou
také damy, hrat je zpravidla jesté tézce nez dfiv.
Az ziska soupef damu a ta nezmlze byt
chycena po delSi dobu, vyhrat partii dokazete,
jen pokud budete dominovat. To je mozné, jen
pokud mate minimalné 4 figury.

((J

Bily dominuje.

Jedinou damu vzdy mohou chytit 3 damy a
kamen. Ziskavat 4. damu neni potfeba.

To Setfi ¢as a umozZiuje vytvofit chytak damy
hned. V této pozici na zadném poli neni Cerna
dama v bezpedi.

Na poli 25 bude chycena pomoci 37 —14
25 x 31 36 x 27 +.

Na poli 3 bude chycena pomoci 27 —9 3 x 41
46 x 37 +.

Na poli 26 bude chycena pomoci 36 — 31 26 — 3
27 — 9 + (nebo 27 — 21 3 x 26 37 — 48 +).

Na poli 48 bude chycena pomoci tahu 37 — 26
(nebo 36 — 31) a poté 27 — 43 46 — 37.

Pokud bilé figury spoluplsobi, pro chyceni
soupefovy damy stadi mit dvé damy. Cerna
dama nikde neni v bezpeli. Na poli 48 bude
chycena pomoci 50 — 39 atd. Na poli 25 bude
chycena pomoci 35 — 30 atd.
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Ostatni ¢erné kameny malo pomahaji své dame.
Az bude Cerna dama chycena, zbyla bila dama
zastavi postup €ernych kamen.

Kameny 46 a 37 maji velmi pevné postaveni.
Pro vyhru vtéto dominantni pozici stadi mit
trochu trpélivosti.

1.36-4 6-11

Pokud c&erny zahraje 1... 16 —21, bily mlze
zautoCit tahem 2.47-38. Po 1-6 je dama
chycena tahem 4 — 18 +.

2.47-33! 16 —21

Po 2... 11 -6 3.33 x 11 ¢erny musi brat 6 x 41
4.46 x 37 B+.

3.4-36

Cerny zadnou vaznou obranu nema.

e

()

Strategicka remiza

Pokud ma Cerny damu a kamen, je to slozit&jsi.
Cerny udrzuje hlavni diagonalu 46/5. Bily musi ji
ovladnout, aby mohl ziskat vice dam. V této
pozici je cil bilého nesplnitelny. NemUze vypudit
¢ernou damu z hlavni diagonaly.
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Bily ma dvé damy, jeZ mu umozni vypudit ¢ernou
damu z hlavni diagonaly.

Cerny je na tahu, ale Zadny vyhovuijici tah nema.
Na poli 41, 37, 32, 28 nebo 23 bily chyti ¢ernou
damu pomoci 15 — 10! 4 x 15 (Pokud dama zahraje
20 - 14, nésleduje vyhra +.) 24-30 15x24
35 x 46 +.

Takova pole, jez nejsou krajni, se
nebezpeéna pro damu pole.

jmenuji

Pokud je na tahu bily, zahraje 1.15—- 10! 4 x 15*
2.35-49 (Cerna dama se nem(Ze tahnout na
nebezpecné pole kvili 24 — 35 +.) 46 — 5 3.49 - 44
5-46 4.44 - 35 a Cerny jiz nema bezpecna pro
svou damu pole.

e
e
S

o e

e S

Tag 15/ 25

V této pozici muze ¢erny skonéit partii nerozhodné,
pokud se mu podafi vyména s pouzitim jednoho ze
svych kamend. Pokud bilému zlstanou jen
3 figury, teoreticky nezmuze vyhrat.

Cerny kamen 15 je pro bilého problém. Pusobi
proti kamenu 25, takze existuje hrozba 15-20
25x14 46 x5, ze skonéi partie nerozhodné.
Pozice 15/ 25 je pfikladem tzv. tagu.

Bily se pokusil zabranit vyméné tahem 15 — 20.

1.50 - 33
Nyni po 15 - 20 bily skoci svou damou 33 x 15.

1...6-11!

129

2.33x6 15-20
3.25x14 46 x5

Obvykle v takovych pozicich se hrae dohodnou
na remize.

Pokud v8ak bily chce pokraCovat a vyhrat, musite
si pamatovat dulezité pravidlo:

1* V pozici s 3 figurami, alespoii jedna
z jakych je dama, proti jedné damé partie
skonc€i nerozhodné po 16 tazich kazdého

hrace.

V této situaci €erny udrzuje hlavni diagonalu.
V takovém pfipadé je Sance na vitézstvi velmi
mala.

)
=

e

)
=)

Meéli byste znat nékteré standardni triky.

Cerny je na tahu a ma pied sebou hrozbu 47 — 33!
1) 44x4610-5B+
2) 44 x5 37-46+

Cerny je na tahu a musi se premistit na jinou
stranu hlavni diagonaly, napfiklad na pole 11.
Avsak v nékterych partiich je Cerny v pasti.

1...44 - 227
2.37 - 31! 22 x 36
3.10-4

Cerna dama je svazanal!

(]

o
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Bily muze vynutit remizu.

Okamzity utok 49 — 277 je prohravajici kvuli

15 — 201! C+.

1.25-20 15x24

2.49 - 27 45-22

3.27 -32 22 - 28
4.32 - 27

Cernému nezbyva nic jiného, nez branit kdmen
svou damou. Az pozice zopakuje potreti, zmuze

bily hlasit remizu.

S

S

(U

((J

Bily jiz dlouho odmita obétovat svdj kamen 25.
To je nebezpecné! Bily stale neni ochoten

kamen vzdat.

1.6-1 15-33

Nyni je obétovani kamene nezbytné. Ale bily to

odmita.
21-67?733-22!

Bily partii vzdal.
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Cviceni 32.1 Schazi bila dama! Umistéte ji na
deskul!

Najdéte pole, kde se musi nachazet druha bila
dama, aby neméla ¢erna dama Zzadné bezpecné
pole na hlavni diagonale!

o

Cviceni 32.2 Schazi bila dama! Umistéte ji na
desku!

Najdéte pole, kde se musi nachazet druha bila
dama, aby neméla ¢erna dama zadné bezpecné
pole!

S S

Cviceni 32.3 Bily na tahu vyhraje!
Pokud je na tahu €erny a zahraje 2 — 247, stejné
vyhraje bily. Jak?

e o
= S

L
e
)
=

Cviceni 32. 4 Bily na tahu vynuti ¢erného
skoncit partii nerozhodné!



33. Opozice

o
@

Bily mize vynutit opozici, a to dvojitou obéti.

1.24 -19! 23 x 14
235-30 14-19
3.30-24 19x 30

4.45-40
) )
=) =)

Nékdy se setkavame s dvojitou opozici nebo
dokonce i s opozici s 3, 4 nebo 5 kameny.
V diagramu €erné kameny stale spolupuisobi, takze

neni to konec partie.

1...17-22
2.27x1819-23

Bily vyhraje podle pravidla ¢tvrté fady (fourth-rank
rule).

Ctvrta fada obsahuje pole 16, 17, 18, 19 a 20.
Pokud je na tahu bily v této fadé, vyhrava. Pokud
je na tahu €erny, skon¢i partie nerozhodné.

3.29-24 23x12
4.24-19

Zjistéte, jak |ze v€asné zastavit postup ¢erného
kamene.

Pokud je na tahu bily, aby vynutil remizu, zahraje

1.27 -22 17 x 28
2.29 -23
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Je také mozné zahrat 1.29 — 23 19 x 28
2.27-22=.

(

o
o
o
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Q

1.28 — 22!

Bily si jiz spocital, ze by po 1... 20 -25 2.22 x 13
19x8 3.33-29! 24 x 33 4.39 x 28 ¢Cerny prohral
v pétinasobné opozici.

Napfiklad: 11 -17 528 -23 8—-13 6.42-37 a
musi ¢erny obétovat vSechny své kameny (nebo se
vzdat).

e e
=)
To je proslula kompozice velice silného

nizozemského velmistra Kellera.

Bily mizZe vyhrat pomoci dvojité opozice. Skoro
vSichni, kdo vidi tuto pozici poprve, hraji
1.30 — 247. Vypada to jako pfirozeny tah, ale ¢erny
se vyhne prohfe, kdyz zahraje 13 -18 2.43 — 38
18 -2334.38-3215-2035.24 x 1523 - 29 =.

1.30 — 25! 13-19
243-39 19-24

Bily nesmi mechanicky sledovat tahy c&erného.
3.39-347 24 - 30 se umozni €ernému vyhnout
prohfe.

3.25-20!24 - 30
4.20 -14

A dostal bily poZzadovanou dvojitou opozici.
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Bily ma jen jeden vyhravajici tah:

1.36 - 31!

Cerny mazZe zareagovat dvéma zpUsoby:

1)

Cerny

1...16-21 226 x17 11 x22 3.37 - 32
6-11 431-26 11-17 5.32-27
22 x 31 6.26 x 37 a bily vyhraje pomoci
opozice.

1... 11 =17 2.31 — 27 a Cerny je prosté
zablokovan.

e
e
e
=
O
Sl )
1.37 - 32!

se mulze branit tfemi zpusoby.

Kazdopadné bily krasné vyhraje.

1)

2)

1...17-21 226 x17 11 x22 3.32 - 27
22x31 436x27 6-11 527-21
(dvojita opozice).

1...11-16 2.32-27 6 —-11 3.36 - 31
23-28 4.33x22 17x28 5.27-22!
28x176.31-27apo17-227.27x18
11-17 8.18-13 17-22 9.13-9
22-28 109-4 28-33 11.4-27
33 -39 12.27 — 49 a je bily pravé v¢as,
aby postup ¢erného kamene zastavil.
1...17-22 2.32 -27 22 x 31 3.36 x 27
11-17 427-21 17-22 521-17!
22x11 6.16-11 11-16 7.21-17 a
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dva bilé kameny jsou mocnéjSi nez
3 kameny Cerného.

o

Bily ma ojeden kadmen navic a muze jej
obétovat, aby vynutil dvojitou opozici.

1.43 -39 17 -22
239-34 23-28
3.33-29 22 -27
4.29 - 23!28x 19

5.34 - 29
e S
)
O

Bily zabranuje pranik ¢erného do damy a poté
vynucuje opozici.

1.5-23! 40-45
2.23-40!45x 34
3.49-44 4 -9
4.44 -39 34x43
5.48 x 39

33.1 Z partie CiZzov — Schwarzman v mistrovstvi
svéta 2003. Jak mUze bily rychle vyhrat?

33.2 - 33.8 Bily na tahu a vyhraje!
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34. Dama proti kamenim
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Bila dama kontroluje diagonalu 1/45. Cerny je
na tahu a musi obétovat dva kameny, aby tu
diagonalu prekrodil, ale stejné prohraje.

1...24-29
2.1x25 35-40
3.25-39 40-45

4.39-50

Pokud je na tahu bily, prosté zlstava na
diagonale 1/45.

Pokud c&erné kameny jsou uprostfed desky,
dama musi byt aktivni a pfeskocit jeden z nich.

(U

o

Pokud je na tahu ¢erny, ma dveé varianty:
1) 1...32-37215-10+
2) 1...23-282.15-42atd. +

Tedy bily maze:
1) zauto€it na kameny zezadu nebo
2) kameny zablokovat.

Pokud je na tahu bily, musi byt trpélivy.
Okamzity utok 1.15-10? 23-28 2.10-14
bude odrazen sérii tahu 28 -33 3.14 x 37
33 — 39 a skon¢i partie nerozhodné.

Bily nesmi hned tahnout ani na pole 42. Po
1.15-42 23-28 musi znovu zahrat svou
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damou. Bily feSi problém tak, Ze nedéla nic a
ztrati tempo.

1.15-20!
Nyni po 32 — 37 bily uto¢i zezadu tahem 20 — 14

+ a po 23 -28 blokuje ¢erné kameny tahem
20-42 +.

o
0

o

Cerny na tahu

V této koncovce vidime nékteré dullezité
zplUsoby, jak vyhrat damou proti dvéma
kamenum.

1) 1..14-2028 — 2 20-2532 —19
6 - 11 319-28 11-16 4.28-32
25-305.32 - 43 30-356.43 49 +

2) 1. 14-19 2.8-3 19-24 (Variantu
stahem 6 — 11 viz niz.) 3.3 -8 24 — 29
4.8-1729-3457 44+

3) 1.. 6-11 28-3 14-19 33-8
19 — 23 4.8 — 241 (tichy tah)

o

31)4... 11-17 524-8 17-22 6.8-13
22-28 713-24 28-32 8.24-15 + (Viz
diagram 2 v této lekci.)
3.2)4...23-28524-3811-176.38—16
28—-33 7.16-43 17-22 8.43-16. Po
22 — 28 nasleduje 9.16 — 43 + (blokovani) a
po 33 —39 nasleduje 9.16 — 11 (napadeni
zezadu) +.



3.3)4...11-165.24 - 38 23 -28 6.38 - 27

28 —-337.27-43 +
S
e
e e e

Aby vyhral, musi bily véasné obétovat kamen.

1.10-525-30
1.4-15! 12-17 25-23! 30-35
3.26-21 27 x 16
Bily chce, aby se ¢erné kameny daly dohromady 4.23 -12!
a zlstaly na stejné diagonale. Po jinych tazich je
dosazeni tohoto cile snadnéjsi. Kameny 16 a 35 jsou zablokovany (,vidlice®).
Po 1... 12 - 18 bily zahraje 2.15-4 18 -23
34-1523-284.15-3814—-195.38—15 +. e S
Po 1.. 14 -19 ma bily hodné tahl na vybér, S
napfiklad: 2.15-33 12-18 3.33-11 19-24
411-224-2952-718-236.7-12+
e
215-42! 17 -21
2...17-22342-3814-194.38—-1522-27
515-427-3264-10+
3.42-26! 21-27
426- 3 14-19
5.3- 9 27-32 Guerra (Cerny na tahu)
Bily dosahl svého prvniho cile. Cerné kameny To je proslula koncovka, ktera byla znama jiz na
jsou pohromadé na hlavni diagonale. Nyni bily desce 8 x 8. Ta menéi deska se pouzivala do
musi pouzit metodu blokovani a napadeni 17. stoleti. Guerra to je §panélsky autor, jenz byl
zezadu. prvni, kdo tu koncovku zvefejnil. Existuji dvé
varianty, v kterych musi bily zablokovat vidlici
6.9-4 19-23 obé Cerné kameny.
74-15
1) 1... 1-7 22x16 25-30 3.16-43
s napadenim zezadu (32 -37 15-10 +) nebo 30-35 443-49 6-11 549-44
s blokovanim (23 — 28 15 — 42 +) v dalSim tahu. 11 — 16 6.44 — 49 s blokovanim vidlici.
Bild dédma  procestovala celou  desku 2) 1... 6-11 22x16 25-30 3.16 -43
(4-15-42-26-3-9-4-15) a vratila se 30—35 443-34 1-6 534-7
na vychozi pole! s blokovanim vidlici také.
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To je pozice z partie. Bily udélal chybu, kdyz
vSechny kameny umistil na stejné diagonale.

1.33 — 287

Mél by zahrat 33 — 29 nebo 37 - 31, aby nebyly
kameny pohromadé.

1... 44 - 50!
2.28 - 23 50 - 22!

Kameny jsou udrZzovany na hlavni diagonale.
3.23-19 22- 9
4.37-32 9-36
5.32-28 36 - 31!

Vyhra, jak jsme to vidéli dfiv.

o

o

1.25-39 15-20
1...18-23238-33 +

2.39 - 25! 20-24
3.25-918-23
4.9-13 24-29

5.13-9!

Cerné kameny jsou pohromadé. Cerny provadi
tah, jenz mu dovoluje zauto€it na soupefovy
kameny zezadu.
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5...29-33
6.9-14 23-29
714-20 29-34

8.20 x 38

o

o

o

Zde bila dama bere 3 kameny.

1.15-4 21-26
2.4-15 26-31

Po 2... 16 —21 3.15-4 jsou vSechny kameny
zablokovany. Po 3... 26 -31 44x36 5-10
536-41 10-15 6.41-32 21-26 7.32-37
15-20 8.37-42 20-25 9.42-48 je Cerny
zablokovan vidlici.

3.15-42 31-36
442 -37

UdrZovani hlavni diagonaly je vyhravajici
strategie, protoze kamen 5 neni aktivni.

Cviceni 34.1
L]
e |e C)
L] <
£ )] =) )
=] =) £
=] O
©

V partii byly provedeny tahy:
1.33-29 26-31?

Zjistéte, jak bily vyhral pomoci kombinace, jez
zpUsobila situaci dama proti dvéma kamenim!



V pfedchozich pfikladech bild dama musela
vSechno délat sama. Nyni se podivame na
metody vyhry damou plsobici spolu s jednim
nebo vice kamen(.

o

o

1.30-24 15-20

2.24x1523-29

3.15-10 29-34
410 - 4!

Nyni kamen 42 pomaha dame.

34-39
5.4-22 39-43
6.42 - 38 43 x 32
7.22 -33 32-37

8.44 — 47
£
<
S
&)
Cviceni 34.2

Zjistéte, jak bily vyhraje pomoci kamene 42.
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V koncovce je napadeni zezadu nebezpecnou
zbrani.

1.47 - 41! 28 -33

2.41-36! 33-39

3.36-18 29-33
4.18 - 22

Dama a kamen 42 perfektné spolupusobi, kdyz
zastavuji postup ¢ernych kamen(!

S
S
e e
=)
Bily uvaZzoval 20 minut, ale vyhravajici

pokracovani nenasel. Nevédél, jak je to dulezité
utoCit na kameny zezadu. UvaZoval jen o tazich
obdobnych 18 — 34? nebo 18 — 3172.

1.18 -12!

Bily mize také zahrat 1.18 — 7. Podstata véci
spociva v tom, ze po 29 — 33 bily zastavi postup
soupefovych kamenl pomoci 12 -21 32 - 37
21-49 +,

Muize to udélat i bez kamene 25!
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34.1

o

o

34.2

o

o

34.3

o

o

34.4
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35. Hlavni diagonala

@)
=)

o

(

o

Bily potfebuje dalSi kamen, aby tuto koncovku
vyhral.

Pokud je na tahu ¢erny, mlze remizovat pomoci
27-325x2636-41=.

Pokud je na tahu bily, nemdze remizu odvratit
(5-4631-37 =).

Kamen 47 velice pomaha.

o

o
o

o

o

)

1.5-41!27 - 32
2.41x17 31-37
3.17-28 36-41
4.47 x 36 37—-42
5.28-37 42x 31
6.36 x 27

o

o

o

Pomoci kamene 42 vyhra je snadna.

139

1...27-32
25x26 36-41
3.42 - 37 41 x 32

4,26 - 42

o

(U

o
Q

Bily mGze zautoCit na kdmen 32, protoze Cerny
nema volné tempo, aby vypudil bilou damu
z hlavni diagonaly.

1.5-32!

Po 31 — 37 nebo 36 — 41 bily zahraje 32 x 46 +.

o

o

o

=

Bily kamen stihne pravé v¢as, aby damé
pomohl.

1.50 -44 16 - 21

244 -39 21-27

3.39-33 26-31
4.33 - 28!

Po 31 -37 nebo 36 — 41 bily zahraje 28 — 22!
27x18 5x46, &im zmensi pocet Cernych
kamen( do dvou.



o
O
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O

o

Nékdy muizete dovolit soupefi, aby ziskal damu,
a poté ji chytit.

1.29 - 24! 27 - 32
2.5x26 36-41
3.26 - 12!

Po 3... 41— 46 nasleduje 4.12 — 23 +, zatimco
po 3... 41—-47 nasleduje 4.12-29! 47— 36
529 -18 +.

Muzete se presvédCit sami, ze 3.26 - 42 je
vyhravajici tah také.

o
o

o
o

o
o
Q

o

Bily vyhral partii, kdyZz se dostal do koncovky,
kde kontroluje hlavni diagonalu.

1.39 - 34! 22 - 27
2.24-20 14x 25
3.34-30 25x 34
4.33-29 34x23
5.28x 8 17-22

Po5...27-316.8-3!31x337.32-27 21 x 32
8.3x2426—-31924—-19 +.

6.8-3 27-31

Bily muze vyhrat dvéma rlznymi zpuUsoby.
Ukazeme je oba.

1) 7.32-28 22x42 (Po 31x33 8.28x 17
21x12 9.3 x 39 nasleduje 39 -28 +.)
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8.37x48 31-36 (Po 31-37 bude
kamen 37 preskocen v dusledku tahu
3-14.) 93-14 31-36 10.48-42
26 -3111.14 - 46 atd. +

2) 7.3-17 31x33 8.17x39 26-31
939-28 31-36 10.28-5 21-26
11.32 -27! 26 -31 12.27-22 16 — 21
13.5-23! 21-27 1423-1! 27x18
15.1x23 +

V 2. varianté je také mozné zahrat: 10.28 — 23
21-26 11.32-27 26-31 12.27 -22 16 - 21
13.23-1121-26141-23 +

o

o
0

o

Bily vyhral, protoze pouzil nékteré zpusoby
chyceni damy. Po 1.30-247? cZerny zmuze
remizovat, pokud zahraje 15-20! 24 x15
18-235x17 36 -41 =

1.5-19! 22 -27
V pripadé 1... 18-23 2.19x17! jak po

2...36-41 17-28! +, tak i po 2... 15-20
3.25x14 36-41 4.30-24! 41-46 (41-47

17-3 +) 5.24-19! nasleduje 17-28 +
[prohral].

230-24 27-31
Po 2... 18-23 3.19x21 15-20 4.25x 14

36— 41 vyhraje bud 5.21-17 nebo 5.21-8
(41 - 46 6.8 — 13).

3.19-32 18 -22
432 -46 22 - 27
5.25-20! 31-37
6.46 x 21 36 — 41
7.21-32 41-47
8.32-10 15x 4
9.20-15 47 x 20
10.15 x 24



o

= S
35.1
O
L
()
O
&
35.2
S
S
()
e O
35.3
S
e O
<
S
354

o

141

e 2
<
35.5
S
e
<
e
S
=
35.6
<
e g 8 e
e
<
35.7
S
<
e
e o e
35.8




36. Dvojnik

o

o

&

V koncovce diagonaly 6/45 a 1/50 hraji zvlastni
roli. Francouzsky se jmenuji trictrac. En trictrac
znamena ,vzajemné smérované®. Na dvojniku
jsou mozné mnohé triky.

1.18 -1225-30
212-7 30-34
3.7-1 34-39

Po 3... 34-40 41-6 40-44 550x39
44 — 50 6.39 — 33 je ¢erna dama chycena.

4.50 - 44! 39 x50
51-6

Cerny musi zahrat svou damou, naéez bily skod&i
na pole 50 a vyhraje.

U

o

S

Kontrola bilého nad diagonalami
zajistuje vyhru.

dvojnika

1.34-29 18 - 22
250x6 45-50
3.29 -23

Po 50 — 45 4.6 — 1 je Cerna ddma chycena.
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o

o

Bily musi ztratit tempo, aby se dostal do
vyhravajici pozice.

1.50 — 39! 40 -45

1...26-31 2.32-27 31x22 439x6 40-45
6.6 —50 +

2.39 - 6!

Bily tahne na pole 6 pravé vcas.

2...26-313.32-27 31 x224.6 x50 + nebo
2...45-503.32-28 atd. +

o

o
@
@

V partii bily udélal chybu, kdyz dovolil ¢ernému
provést tah s pfilepenim a zajistit si vyhru
v proslulé koncovce.

1.30 - 25?

Bily by prosté mohl remizovat: 1.30 — 24 19 x 30
2.29-23=.

1...27-31
2.25x 23 31x42
3.23-19 42-47
4.29 - 23 47-41

Bilé kameny jsou zablokovany.



5.23-18 41x14
6.18 -12 14 -19!

Méli byste si tuto proslulou koncovku pamatovat!
Je velice uzite€na.

712-7 19 -23!

8...7—-123-45+
8...7—-223-7+

o

)

Kameny 6 a 49 umoznuji bilému kontrolovat
diagonaly dvojnika. Jiny kamen se pfemisti do
dvojnika také.

1.14-9! 45-50
2.9-3 50-45

Je to povinné kvuli hrozbé 3 — 17 +.

36-1 45-50

43-12 50-28

5.49 — 44! 28 x 50
6.1-6

Vidime roli kamene 49, jenz zajiStuje navrat
¢erné damy na konecné pole dvojnika.

o

o

o

Uzite¢na koncovka.

1.36-31 9-14
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Cerny se musi vyhnout opozici po 9-13
2.28 - 23 +.

2.28 -2314-20
3.23-1920-25
419-13 25-30
513-8 30-34

Nyni &erny hrozi sérii tah 34 -39 50 x 26
45 - 50.

6.31 — 26!!

Po 6... 34—-39 nasleduje 7.50x6 45-50
8.26 x 17 +.
6...21-27726-2127x168.8—-3 +

6...34-40
7.26 x 17 40 - 44
8.50 x 22 45-50

9.8 - 2!

Dama na poli 2 pom(ze premistit ¢ernou damu
na konec¢né pole dvojnika.

9...50-45
10.22 - 50 45-23
11.2-7! 23x1
12.50 - 45

Na dvojniku se €erny ocitne v pasti.

o

=
S
e
S

V partii bily zahral 37 — 32? a €erny se vzdall Ve
skute€nosti 1.37 — 32 19 - 23! vede kremize.
Bily jiz zadné vyhovujici tempo nema. Po
2.50 — 6 nasleduje 26 — 31 3.27 x 36 45 — 50 =.

1.50 - 6!
Bily musi jen tahnout svou ddmou nahoru a

doll. Po 26 — 31 vzdy mGze zahrat 37 x 26, aby
chytil damu, jez vznikne na poli 50.



o

)
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V partii bily zahral 1.32-27? a po 34 - 39
250x337—-12 3.17 x 8 45 — 50 partie skoncila
nerozhodné.

1.32-28! 34-39
250x33 7-12
3.17x8 45-50
4.8-2 50-45
5.33-50 45-34
6.2- 7! 34x 1
7.50 -45

Cviceni 36.1 Jak bily mdze vyhrat po 1.32 — 28
34-407

o

Q
[
o

Cerné kameny 15 a 24 jsou pfipraveny chytit
budouci soupefovu damu na poli 1.

1...23-17?

Nyni by mohl bily vynutit remizu: 1.36 — 31
1-45231-2645-1322-1711-454.6- 1!
Bily mize vyuzit kameny 17 a 26 pro chyceni
soupefovy damy! Aby se vyhnul tomuto triku,
Cerny by mél hrat jinak.

1...23 - 45!

Po1.36-3145-1231-261-453.22-17
se Cerny vrati na pole 1, aby zastavil trik.
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o
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V partii, sehrané v mistrovstvi svéta divek, bily
zahral

1.48 — 437

Bily musi hrat 1.48-42 20-24 2.42-37
24 — 30 3.37 - 32 30 — 35 a nyni:
1) 4.33-28?7 23 -29 a mame pozici, jez
dostaneme v partii.
2) 432-28!23x325.33-29=

1...20-24
2,43 - 38 24-30?

2.43 — 39 je prohravajici tah. Po 2.43 — 38 Cerny
musi zahrat 2... 23-29! 3.33-28 24 - 30!
428 -22 (nebo 4.38-32 30-35 5.28-22
35-40 spozici vparti) 29-33! Dulezita
zména! 6.38 x 28 1 x 45 a vyhraje bily: 7.22 — 17
45-1817-111-45+

3.38-32 30-35
433 - 287
432-28 23x32

Bily pfehlédl variantu

533-29=

4...23-29
5.28 - 22 35-40
6.22-18 1x37
7.6-1 37-23!
81-6 23-1!
9.1-28 40 -44!
10.28 x50 1-6

Krasna koncovkal!

36.6 Kalmakov — Schwarzman, mistrovstvi svéta
2001
Bily pfehlédl vyhravajici tah.
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37. Kvadranty desky

Deska je rozdélena na 5 kvadrantd. Maji tvar
obdélnika. V diagramu je znazornén kvadrant
2-25-49-16.

Deska se sklada z 5 kvadrantu:
- Hlavni diagonala (10 x 1)
- Dvojnik (9 x 2)
- 4/15/47/36 (8 x 3)
- 2/35/49/16 (7 x 4)
- 3/25/48/26 (6 x 5)

Kdyz hrajete koncovku, Casto je velice uzitecné
uvazovat o kvadranty.

(

Dva bilé kameny jsou v kvadrantu 2/35/49/16.
Jak uvidime, kamen 26 ma svou funkci v kvadrantu
také. V kvadrantu 2/35/49/16 bily chce donutit
soupere k chybé,

1.8-2! 32-38

Cerny nem(iZze tahnout na pole 37 kvili 32— 37
2.2-1937-423.19-37!42x314.26 x 37 +.

22-19 38-43
3.7-2! 43-49

Bily umistil do kvadrantu druhou damu.

Nyni pomoci kamene 26 chyti ¢ernou damu.

4.19-35 49 -32
5.26 - 21! 32x 16
6.35 - 49

o

VétSinou musite uvazovat, jak hrat ve dvou
kvadrantech. Zde Cerny ziska damu na poli 47
nebo 48.

1.3 -20!

Bily ma v kvadrantu 4/15/47/36 dvé damy. Po
1...42-47 2.20-155-10 3.15 x4 47 — 33 bily
zablokuje soupefe: 4.25 — 20 33 x 15 5.36 — 47 +.

1...42-48

Nyni pomoci kamene 25 musi bily vytvofit pozici
pro chyceni soupefovy damy. Musi uvazovat
o tahy 20 — 29 a 36 — 18 najednou.

2.36 — 18!

Pohyby &erného jsou omezeny kvadrantem
3/25/48/26. Po 48 - 26 bily chyti soupefovu damu
pomoci 3.20 — 42! 26 x 48 4.18 — 34 48 x 30
5.25x 34 +

()

Hra probiha ve dvou kvadrantech, a to v kvadrantu
2/35/49/16 a na dvojniku.

1.35-49!16 - 11



Po 1... 16—-2 je dama chycena pomoci
234 -302x352.23-40+.

2.23 -1!

Velice dulezity tah v koncovkach takového
druhu. Dama na poli 49 hlida dvojnik. Pokud
¢erny zUstane na dvojniku, bily zahraje 49 — 44
a 1 -6 +. TakZze musi Cerny dvojnik opustit.

2...11-16
3.34-29 16-2
3.49-35 2-16
41-7 16 x2
5.29-24 2x30

6.35 x 24

o

o

)

Uvazovat o pfipadné soupefovy tahy to je chytry
napad. Bily chce tahnout 31 — 37 a poté ma dvé
moznosti, jak ziskat damu (nemlze =zahrat
37 — 42 kvuli 25 — 48):

1) 37-4147x3637-42

2) 38-4247x3837-41

To je logické ziskat druhou damu na poli 4,
protoze potfebujete damu v kvadrantu
4/15/47/36.

1.18-13 31-37
213-9 37-41

2...38-423.47 x 38 37 — 41 4.25 - 14! 41 — 47
59-3!'+

3.47 x 36 38 — 42
4.25-48 42-47
59-4 47-33
6.48 — 42 33 x 47
74-15
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V koncovkach tfi damy proti jedné Vam
naléhavé doporu€ujeme si davat pozor na
kvadranty!  Tahnout jedinou damou do
kvadrantu, kde jsou soupefovy damy, to je
nebezpecné.

V pfistim tahu ¢&erny tahne do kvadrantu
4/15/47/36 nebo 3/25/48/26, Proto bily rozmisti
dvé damy v kazdém kvadrantu!

1.8 - 3!
Dama na poli 9 je aktivni v obou kvadrantech.

1...42-47

1... 42-48 29-25 48-37 3.4-31 48x26
4.25-48 +

2.9-36 47-33
3.3-20 33x15
4.36 - 47

o

(

o

L

==

Velmi zajimava pozice z partie. Bily si musi
zZjistit plan Cerného. 24 —30 48 x25 31-36
35-1437-4247x384-914x336—-41.Ta
informace pomuze vyreSit, zda musi zahrat
12 -7 nebo 12 -8. V partii bily to prehlédl a
lehkovazné zahral 12 — 7, ¢im zpUsobil remizu.



1.12-8! 24 -30
2.48x25 31-36
3.25-14 37-42
447x38 4-9
514 x3 36-41
6.3 - 14!

Podstata koncovky spociva vtom, ze po tahu
41 — 47 je Cerna dama chycena pomoci 8 — 3 +.

()
0

Pozice je remizova, ale ¢erny se nebranil dobre.
1...34-437

Cerna dama je ve stejném kvadrantu jako bila
dama na poli 35.

2.35-49!
Dama je kazdopadné chycena. Po 43 — 16 bily

zahraje 28-32 +. Po 43-25 nasleduje
49 — 43125 x 43 28 — 37 +.

S S
=)
e
Cviceni 37.1

Cerny na tahu. Jak méa zahrat?

(J

o

S

V této pozici z partie by mohl bily krasné vyhrat.
Zda se, Ze pozice je remizova, protoze bily ztrati
kamen 11. MGze v8ak udrzovat soupefovu damu
v kvadrantu 2/35/49/16.

1.50 - 45! 2x16
26x4416-2
3.44 - 39!

s hrozbou 39 — 30 45 - 40.
3...2-16 4.45-40!
Kamen 45 se tahne na pole 29!

4...16-7
539-34 7-11

Ziska kontrolu nad dvojnikem. Bily hrozi zahrat
49-441-6 +.

Pokud cerny zahraje 5... 7 —16, nejrychlejSi
zplsob vyhry je zahrat 6.49 — 44! (s hrozbou
34—-43 16x49 40-35 +) 16-2 7.34-30
2x358.44-49 +.

6.34-1! 11- 2

7.40-34! 2-16

8.34-29 16-2
9.49 - 35

Cviceni 37.2

Ukazte, jak pomoci stejné strategie bily vyhraje
po tahu ¢erného 2... 16 — 7.

37.1 az 37.8 Koncovku vyhraje bily. Davejte si
pozor na kvadranty!
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38. Vynuceny chytak damy

Nékdy soupef ziska damu, ale muzete ji hned
chytit. Takovou situaci nazyvame chytak damy.

S
o o e

1.4-27 39-44
2.37-32

Cerna dama je v chytdku. Po 44 —49 ji bily
chyta tahem 27 -16 +. Po 44 -50 je dama
chycena pomoci 32 — 28 50 x 31 36 x 27.

Bily mize chytit budouci damu jen na poli 50,
takze musi zabranit tahu ¢erného na pole 49.

1.19-13 25-30
213-8 30-34
3.8-2 34-40
4.2 - 35! 40 -45
5.35-19 45-50
6.23-5 50 x 19
7.5x23

Pro chyceni soupefovy damy potfebujete dvé

véci. Musite nasmérovat soupeflv kamen do

pfisludného pole a pfipravit tam chytak.

(J

Bily chce, aby &erny tahl na pole 44. Musi
zabranit tahu Cerného na pole 48. Pfipravuje
chytak, aby schytal jeho damu na poli 49 nebo
50.

1.6-1 34-39
2.1 -29!

coz zabraruje tahu ¢erného na pole 43 kvdli
29 — 38! 43 x 21 36 — 31 s opozici.

2...39-44
3.29-38 44-49

Chytak byl pfipraven pro pole 50 (38 — 33), ale
pokud Cerny tahne na pole 49, chyceni damy se
odlozi ojeden tah. Je to velmi dllezité si
pamatovat na nasledujici situaci!

4.38 - 32!!

V dals§im tahu je <&erna dama chycena.
Napfiklad: 49 — 35 5.32 — 19 +.

@)
=)

o
0

Obdobna situace. Cerny je nasmérovan na pole
41. Poté ¢erna dama je chycena chytakem.

1.2-16 32-37

216-38 37-4

3.29-24 41-47
4.33-29



A v pFistim tahu je dama chycena.

L
S

e O
S

do damové fady (ziskavate damu). Neni to vzdy
ten nejlepsi postup. V tomto pfipadé se musite
soustfedit na tom, jak vytvofit spravny chytak.

1.43-38! 17-21
2.27x16 26 - 31
3.16-11 31-36
411-7 36-41
5.7-2!

Po 5... 41 -46 6.2 — 19 v pfistim tahu bily chyti
damu tahem 19 - 5.

Po 5... 41-47 je dama chycena tahem
6.23 — 19 +.
O
O
CJ O
To je velmi wuzite€na koncovka. Vyskytla

minimalné v 5 oficialnich partiich nahranych do

databazi Turbo Dambase. V 3 z 5 pfipadl bily

chybné zahral 10 — 5?, coz zpusobilo remizu.
1.10 — 4! 33-38

1...33-3924-2239-433.22-28
s perfektnim chytakem.

24-10! 38 -43
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Bily ztraci tempo, aby se v spravny cas dostal
do potfebné pozice. Cerny nemuze tahnout na
pole 42 kvuli 10 — 37 +.

3.10-28

Chytak je pfipraven.

o

V této pozice z partie mlady Ajnur Sajbakov
nespéchal ziskat damu pomoci kamene 23,
nybrz proved| vyhravajici tah.

1.36 -31! 10-14
2.31-26! 14-19
3.23x14 24-29
414-10 29-33
5.10 - 57?7

Bily byl pfilis netrpélivy. NeZz zahral, musel
analyzovat koncovku do konce. Cernému se
podafilo remizovat, protoze se po 33 - 39!
6.5 - 28 39 —43 bily dostal do spravné pozice
v nevhodny c¢as!

(U

&) L)

@
=

Cerny byl na tahu a chtél vynutit remizu, ale byl
netrpélivy. Nez tahl na pole 26, musel se dockat,
az provede soupef tah kamenem 16 nebo 25.
Po okamzZitém tahu na pole 26 ¢erny narazil na
chytak.



1...8-267
2.36 — 31! 26 x 37
3.48x 31 38-43

4.31 - 18!
e e e
O
S
O
<
=
Sl S

Bily byl v ¢asové tisni. Nemél dost Casu, aby si
vS8echno peclivé spodital, a zkusil si to odhadnout.

1.18 - 13?

Meél zahrat 1.44 -39 40-45 2.21-17 stahy
s pfilepenim po 45 — 50.

2...40x 38
213 x11 6x26

Nyni mél ¢as na vypocty, ale bylo pozdé. Vrazi do
chytaku.

3.27-22 38-42 422-18 42-47 5.18-13
(5.18-12 47-29 6.12-8 29-33 +) 47-20
6.13-820-33! +

o

Bily (J.P. Drost) si vS8echno dobre spocital a vyhral
koncovku krasnym zplisobem:

116 -11117x 6
2.26 - 2127 x 16
3.23-1916-21
419-14 21-27
5.14-10

Po 5... 27-32 6.10-5 32-38 7.29 — 24 Cerny
neni schopen odvratit hrozbu 24 —20 +. Proto
musi obétovat dva kameny.

5..35-40
6.44 x 35 25 - 30
7.35x24 27 - 32
8.10-4 32-37

Formace 24/29 bilému pomaha. Po 32 — 38 by byla
vyména kamene: 4 —27 38 —42 27 - 38 42 x 33
29 x 38 +.

9.4-27 6-11
9...37-4110.27 -32 +

10.27 - 38 11 - 17
11.38 — 47 17 - 22
12.24 - 20 22 - 28
13.20 - 15 28 - 32
15.15-10 37-41

15... 37-42 16.47x33 37-41 17.33-47
41-46 18.10 -5 +.
Bily by také mohl zahrat 15.29 -24 37 -41
16.47 x 36 32 -38 17.36 —31 38 -43 18.16 — 49
43 -4919.48 —43 +.

16.47 x 36 32 - 38
17.36 — 27 38 - 42
18.27 - 38 42 x 24

Cerny partii vzdal.

()
o

o

Bily by mohl vynutit hru s chytakem:

1.7-2! 14-19

2.25-20 19-24

3.2x30 31-37
3.20 - 15!

Po 37 — 41 nasleduje 4.30 — 19.
Po 37 — 42 nasleduje 4.39 — 34 +.
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39. Taktika v koncovkach

V kombinacich, jez se provadi v koncovkach,
ddlezitou roli hraji forcingy a obéti.

o

o

o

Bily utoCi na oba ¢erné kameny a ukonc&uje partii
drobnou kombinaci.

1.7-2! 13-18
22-11 33-38
3141-7 18 -22
4.7-16! 26 - 31
5.37 x 26 38 - 42
6.16 — 27! 22 x 31
7.26 x 48

o

(J
O

)

Kazdému hraci zlstaly jen dva kameny, ale bily
stejné vyhraje pomoci kombinaci!

1.35-30 4-9

Cerny se musi vyhnout opozici (4 — 10 47 — 41
B+).

230-24 9-13
3.24-20 13-19
420-1519-23
5.15-10 23 -29
6.10-529-34

Po 6... 29-33 bily hraje 7.5-37 31x42
8.47 x 29. Nyni mulze tuto taktickou pfilezitost
vynutit.

7.5-23 34-39
8.23-28 39-43
9.28 - 37 31x42

10.47 x 49

(
(

&

1.12-7 23 -28
2.7-1

Cerny nem(ize pokracovat tahem 2... 28 — 32
kvali uderu 3.34 —29 24 x 33 4.1 -40 35x 44
5.50 x 37 +.

Po 2... 24 —30 3.34 x25 28 — 32 bily vyhraje
pomoci 4.1-23 32-38 5.23-29 38-43
6.29 —4035x44 7.50 x 48 +.

2...35-40
3.34x45 28 - 32
41-23 32-38
5.23 -37 38-43
6.37 —48 43 -49

7.48 - 30! 24 x 35
8.50-4449x40
9.45 x 34

(J

o

e

S

1.44-40 39-44

249 -21! 44x 35

3.21-17 33-38
4.16 - 11!



Bily chce pouzit pro uder kamen 16, zatimco
¢erny nemuze kamen obétovat!

e
S
L J <)
S S
e
@)
Sis 1.26 - 42
<) <)
O 9O & Zda se, Ze nyni miZe &erny vynutit remizu, ale
bily pfipravil trik.
Zda se, Ze pozice bilého je prohravajici.
VSechny jeho kameny jsou pozadu diagonaly 1...41-32 2.42 x 20!
16/49 kontrolované ¢ernou damou.
To je ale prekvapeni! Bily mize soupefovu coz vytvafi volné tempo pro chyceni ¢erné
damu zablokovat! damy.
1.31-27! 49x 16 2...32x49
2.37-32 16 x 49 3.2-7 25x14
3.42 - 38 49 x 46 4.7-44 49x40
4.36 — 31 26 x 37 5.35x 44
5.47 - 41 37 -42
6.48 x 37
« =)
Cerna dama se dusi... P
= e
L
=
e =
S =)
= S
e
= Bily provadi kombinaci svyb&rem ¢&ernym
zpUsobu brani.
1.47 — 42! 38 x 47
Bily by mohl tahem 1.37 — 32 remizovat. ale
myslel si, Ze zmU(ze vynutit remizu rychleiji. Po 1... 37 x 48 nasleduje 2.8 — 2 atd. +
1.23-19 31x42 28-3 47x20
2.25 - 207 3.34-30 25x 34
4.3 x 26

Cerny uvidél klasickou vazbu pro ukondéeni
partie.

2...42-48
3.20 — 14 48 - 25!
414 x5 25-14
5.19x10 26 - 31
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V této kompozici (Leo Springer) bily chyta
soupefovu damu neobvyklym zplisobem.

118 -1237 -42
211-7 42-48
3.7-2 48 -26

Cerny chce zmensit pocet bilych kamend do
tfech, aby remizoval. Nyni bily soupefe oklame.

416-11! 26 x 3
541-7! 1x12
6.2-19

Kéamen 12 blokuje vlastni damu. V dalSim tahu
je €erna dama chycena.

(

(J

o
0

To je proslula kompozice A. Molimarda. Pro
vyhru vtéto koncovce bily pouZiva velice
uzitecné triky.

1.36 — 31!

Pokud bily bude spéchat a zahraje 1.27 — 22?7
16-21 222-18 21-27 3.18-12 26 - 31
37 x 26 27 — 32, skonci partie nerozhodné.

1...4-9
2.27-22 9-13
3.31-2713-19
422-18 19-24
518-13 24-29
6.13-9 29-33

7.9-4

o

o
0

o

Bily hrozi kombinaci 37 —31 26 x 37 27 — 21
16 x 27 4 x 15, takze musi Cerny pfinést obét

1) 7...16-21 827 x16 33-39 9.4-22
39 -4310.22 — 31 a je v chytdku.+

2) 7...26-318.37 x26 16 — 21 (Jinak bily
zahraje 26 —21 s hrozbou 27 —22 +.)
927x16 33-38 (33-39 4-22
39-43 22-31 +) 104-10 38-43
(38-4210-37 +) 11.10 - 32 +.

o

o

S

Tato partie vypada jako nerozhodna, ale bily
pripravil hezky trik.

1.25-30! 31-37
2.47 - 41! 37 x 46
3.30-19

Proti 23 — 5 + zadny vyhovujici tah neni.
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40. Uzitecné koncovky

Ukazeme Vam pékné koncovky, jez vznikaji
v partiich.

o

o
@

G. Heerema — M. de Jong
Bily prehlédl moznost chytaku.

1.7-1! 18 - 22
21-6 22-28
3.25-20 28 - 32
46x39 32-37
5.35-30 37-42

Po 5... 37-41 nasleduje 6.39-28 41-47
7.20-1547 -368.28 —41 36 x47 9.30 — 24 +.

6.39 — 28! 42 — 48
7.28 -14 48 x 30
8.14-3+

(J

o
@

o

Mironov — Cizov
1.38 -33

1.20-14 5x43 2.15-10 se tresta sérii tahu
43-323.10-416-214.4x3121—-26 +.

1... 16 -21 2.33 -29?
Uvidét moznost remize nebylo to snadné.
2.36-31! 27x36 3.33-29 21-27 429-24 a

zadny chytak pro bilého jiz ¢erny nezmize
pfipravit. Mohl by vyhrat, jen kdyby byl na tahu bily.

2...21-26!3.29-24
Po 3.20-14 5x34 4.36-31 (15-10 34 -23 +)

26 x 37 5.15-10 nasleduje 6.34 —43! a je bily
v chytaku.

Cviceni 40.1 Jak Cerny vyhral v této pozice?

e
L L
e
&
& e
O

H. Meijer — V. Séogolev

Aby koncovku vyhral, potifebuje bily provést par
kombinaci.

1.8-3 39-44
2.3 x 20!

Po 2.3 x 25 by se Cerny prohfe vyhnul. Po 3 x 20
ma 3 varianty, ty jsou prohravajici kvili kombinaci.

1) 2...44-50 3.27-22 50x17 4.32—-28
17 x47 520 - 1547 x 20 15 x 47 +

2) 2... 44-49 3.32-28 49x21 4.37-32
21x47520-15+

3) 2... 11-17 3.27-21 16 x47 4.20-15
47 x 20 5.15 x 50 +.

o
o
o

e e
e O
e O |
S| S
O S
L J <

Baba Sy — Agafonov



Cerny atodil tahem 18 —23? a tim dal soupefi
volné tempo. Bily proved! krasnou kombinaci!

1...18-23
2.27-21 23 x 43
3.6-1 26x17
4.25-20 14x 25
5.35-30 24x 44
6.34 - 30 25 x 34

7.1 x 46
&)
<
e
e
&)
e =)

C. van Leeuwen — Séogolev

Bily si myslel, Ze zm(ze vynutit remizu, pokud
zauto€i na kameny 12 a 20.

1.9-3?

Uvazoval jenom otahy s pfednim c¢ernym
kamenem 42.

1... 20 — 25!
23x48 29-34
3.48 x 30 25x 34

Nepfijemné pfekvapeni...

o

o

O

H. Jansen — A. Abidin

159

Bily by mohl vyhrat krdsnym zpusobem, ale to
prehlédl a myslel si, ze partie skonéi
nerozhodné.

1.39-33! 38x29

2.37-42 29-34

3.42-48 34 -40
4.48 — 42!!

Tim bily pfedbéhl soupefové obéti 40 —44
50x39 35-40 (jenz by zpUsobila remizu),
protoze by pak nasledovalo 39-34 40 x 29
42 x 15 +.

4...11-17
5.42-38 40-45

Po 5... 17 -22 bily bere kdmen 40 pomoci
6.38 — 33122 — 27 7.50 — 45 +.

Nyni ma cerny kamen na poli 45. Bily musi
zajistit kontrolu nad polem 49, protoZze po
soupefovu tahu 35 — 40 musi tahnout damou na
pole 49.

6.38 — 27! 35-40

7.27 - 49
O
e
e e
ol o

W. Leijenaar - J. Oost

Bily nevyhraje tahem 1.10 — 4? kvuli soupefovu
tahu s pfilepenim 27 — 32! =,

V partii bily zahral 1.10 — 5, nacez Cerny by mohl
zareagovat 1... 29 — 34 2.5 — 28 27 — 32!
3.38x2713-194.32x14 34 -39 =

1.38 - 32! 27 x 38
210-4

Resenim je obét! 2... 13 — 19 3.4 — 27 dava
bilému snadnou vyhru.
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Reseni. Lekce 31 az 40

Lekce 31. DalSi vazby

C31.127-2218x27 34 -3025x3435-30
24x4433x2419x3049x7

C31.227-2116x27 33 -2822x44 31x22
18 x27 43 -3944x3338x 16

C31.326-2116x2732x2117x2628x17
12x2135-3024x3529-2420x2934x5

C31.438-3321x3233-2923x3439x30
25x3424-2015x2443 -3832x4348x6

C31.535-3024 x 3537 —-3126x 3747 — 41
37x4629-2446x 3034 x5

C31.629-2420x2925-2014x2527 - 21
16 x27 38-3227x4045x5

C31.736-3126x3040-3424x4234x5

C31.830-2420x2939-3429x4931-26
49x2126x10

Lekce 32. Koncovky

Cviceni 32.1 Pole 34

Cviceni 32.2 Pole 3

Cvigeni 32.3 4 — 13! ; 2 - 24? 14 — 20 24 x 15
41 - 47

Cviceni 32.4 36 — 31 13 x 36 35-3025x 34
45 x 23

Lekce 33. Opozice

33.132-2823x3242-3832x4349x38

33.238-3327-3243-3932-3842-37
38 x29 37 -32

33.341-3712-1837-3218-2332-28
23x3231-2732x2126x17

33.448 -4232-3829-2338x1842-38
33.544-4024-2940-3529-3435x24
34-4039-3440x2043-3920-2439-34

33.648-4325-3043-3916-2138-32

33.738-3230-3539-33129x2740—-34

33.850-4514-1944-3919-2439-34
35-4034-3024 x3545x 34

Lekce 34. Dama proti kamenim

Cviceni 34.1 33 -2926-3129x9 31x31
44 -4035x3332-2830x399-333x22
3x2725-3027-4330-3543-49+

Cviceni 34.2 39 - 48 26 — 31 48 - 43 32 - 37
43 -48 37 -4142 -3741x 3248 x 26 32 - 38
26 -48 +

34112-719-237-123-281-2932-38
29 —-42 atd. +

34214-94x1315-1013-1910-4
27-324-10+

34.318-1225-3012-730-347 -1 (nebo
nejprve 17 -11)34-3917-116x171-6 +

3442-817-228-13(Tah8-3je
vyhravajici také.) 22 — 28 13 — 24 28 — 32
24 -4214-1942-15+

3457-116-21(30-3529-24 16— 21
1-18atd. +)1-1221-27(21-2612-18
30-3529-24 +)12-18 27 — 32 29 — 24!
30x1918 -4+

3463-2110-14(10-1521-3822-28
38-2428-3224—-42+;22-2821-38
10-1438-1528-3215-4214-1942-15
19-2315-20+)21-3814-1938-15
22-2715-4

3479-329-34(29-333-1423-29

14 -2029-3420x3834-4038-3340—-45
33-50;23-283-1428-3314-20+)
3-1423-2914-2029-3320x3834-40
38 -3340-4533-50

34842-1513-1815-418-234-15+
Lekce 35. Hlavni diagonala
35.134-4831-3648-37 +
35214-1031x4241-3742x3110-5+

3535-32+



35.45-2321-2723-127x181x23 +
35510-416-214-1021-2610-4 +

35.644 -3921-2739-3327-325x26
36 —-4126—-3741x3228-2332x2348-43
+

35.723-4622-27 (31-3746x1715-20
25x1436-4117-8+)25-2031-37
46x2136—-4121-3241-4732-1015x4
30-2547 x3035x24 +

35.835-30(6—-1724-30=)24x356—1
12-171-23 +

Lekce 36. Dvojnik

Cviceni 36.128 -2240-4450x287 —-12
17x845-508 -250—-4528-5045-23
2-723x150-45+

36.1 39 — 33 (nebo jiny vy&kavaci tah: 39 — 28
nebo 29 — 44) 16 — 21 (45 — 50 31 — 27 +)

28 — 50 21 — 26 31 — 27 26 — 31 50 — 6 31 x 22
6 x 50

36.2 37-327-11(7-1232-2712-17
28-2318x2950x6+)28-2318x2950x6
atd. +

36.332-2834-3950x337-1217x8
45-507-250-4533-5045-232-7
23x150-45+

36.433-2839x6(39x5029-33+)29-1
6x501-6+

36.538-3328-3233-2822x4415-38
32x4348 x50

36.6 10 -4 35-404 x 36 40 —44 43 -39
44 x 42 36 —22 50 x 17 6 x 47

36.728-2214-1922-1719-2317 - 11
23-2911x229-332-2433-39(35-40
24 x 3840 x49 38 —-27 +)44 x 33 35-40
24-1340-4413-22+

36.810-533-39(33-385-3238x27
26-2127x166—-1+)5-3239-4432-49
44 -5026-2150-4521-1745-2349-40
23x456 -1+

162

Lekce 37. Kvadranty desky

Cviceni 37.1 Spravny tah je 48 — 34! Chybné
jsou1...48 —4372.26 -4843 - 16 3.48 — 43
16x49428-44+a1...48-257226-3
25-433.35-3043x254.28-14 +

Cvi¢eni 37.2 3.44-397-164.45-4016-7
39-347-1134-116-240-342-16
34 -29 +

37144 -352-1618-716x237-14 +

37.2 44 — 49 hrozi jak tahem 48 — 30 18 — 40 +,
taki49-2118-31+

37.338-2932x2129-12 +

37441 -364-1532-2715-4727-4
47 -2937-4239x474-15+

37.5 19-2 49-44 11-6 44-49 2-16 49-35 6-1
35-44 1-6 44-35 16-2 35-49 12-21 6-11 +

37.6 18 — 12 32 — 37 48 x 26 35 — 40 44 x 35
38-4312-8anyni: 1)43-48 8 — 348 — 39
35 — 30 39 x 25 26 — 48 nebo 2) 43 — 49 8 — 2
49 — 38 26 — 21 38 x 16 35 — 49

37.72-1145-50 11— 16 44 — 49 (50 — 45
29-33+)29-149x27 16 x49 50 — 28
49-4428x501-6+

3785-237-1129-111-1629-2316-2
49-352-161-716x223-19+

Lekce 38. Chytak damy

38.15-2326-3137x2633-3823-19
(nebo nékam jinam na hlavni diagonéle) 35 — 40
(38-4344-3943 x34 19 —-28 atd. +) 44 x 35
38-4319-28 +

38.225-2012-1722x1123-2820- 15
28-3211-732-377-237-42 (37 - 41
2-19)2-30+

38.38-314-193-2133-3921-49
19-2316-1123-2811-628-3249x 27
(nebo 49 x21)39—-4427-22 +

38.413-936-419-441-474-3647 x4
32-27 +



38.59-312-1721x1229-33 (29 - 34
3 —25 34 - 40 25 - 39 s vyhrou na dvojniku)
38x2928-323-2532-3712-837-42
(37 —4125—-14 +)8—-342-48 (42 -47
25-14+)3-26+

38.61-3432-38(32-3734-4837-41
42 -37+)42x3331-3734-2337-42
23-29+

38.71-2331-3742x3132-3831-26
38-4323-28+

38.8 32 — 38 39 — 44 (26 — 31 38 — 33 39x28
27 —22 28 x 17 36 x 27) 38 — 49 44 — 50
49 — 44 +

Lekce 39. Taktika v koncovkach

39.125-2014x2535-30+

39.234-3035x242x3025x3444 -39
34 x 43 49 x 47

39.316-1121x5(21x2335-40+)35-19
6 x28 19 x 46

39.43-2026x2932-1924x1519-24
29x2025x 14

39.535-850x174-2217x508x 17 +
39.626 -2117x2627-2126x1749-16 +
39.739-3440x2926-2129-3412-7
34-407-140-451- 625-306—-50
30-3450-634-406-50+
39.834-3025x3419-2

Lekce 40. Uziteéné koncovky

Cvi¢eni40.1 3...26-314.20-145x 30
15-1030-1910-419-4136x47 31-36
4 x3136x27

40.123-1813x2210-536-4147x 36
37-425-3742x3136x18

40.245-4039x 37 35—-3024 x44 28 - 33
29x381x41+

40.334-3041-4728-2247x3522x13
35x82x13

163

40.4 32 — 28 44 x 22 6 x 44 50 x 31 36 x 27
(ztracena prilezitost v partii Cizov — Ba)

40.518-138x1932-2821x2333-28
23x3222-1711x224 x 13 + (ztracena
pfilezitost v partii Dibman — Presman)

40.6 29 -2328x199-319-233-12!
23-2812-2128-3321-43 +

40.7 38 — 3217 — 22 (16 — 21 32 — 28 21 — 26
36-3117-2128-2311-1723-18 +)
37-3111-17 (22-2832x23 16 —2123 - 18
11-1718-1317-2213-822-288-2
28-332-1133-3811-16+)31-26
16-2136-3121-2732x1222-2812-7
28 -337 -1 (nebo 7 — 2) 33 — 39 (33 — 38
1-2938-4329-3843x3231-27+)1-6
39 -4326-21+

40.813-825-308-230-342-3534-39
35-496-1136-3111-1731-27 16 — 21
27 x1617-2226-2122-2816-1128-33
11-639-4449x4033-3840-4938-42
21 — 17 + (ztracena pfilezitost v partii
Zimmerman — Balédent v roce 1899)




